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Resumo

As tecnologias estdo sendo implementadas cada vez mais rapido nos ambientes de ensino,
trazendo consigo mudancas significativas para toda uma cadeia metodoldgica ja consolidada. Este
artigo objetiva por meio de pesquisa bibliografica abordar as mudancas ocorridas no ambiente de
ensino devido a implementacdo de novas tecnologias, descrevendo as principais mudancas
ocorridas nos ultimos anos, além de apontar quais os possiveis beneficios e maleficios que essas
mudancas podem trazer dentro de um contexto social. Atualmente no Brasil as instituicbes de
ensino vem cada vez mais se adaptando e se adequando as novas tecnologias, as levando até
mesmo de forma abrupta para o seu ecossistema sem mesmo uma preparacao previa. Isso se da
devido o rapido desenvolvimento tecnoldgico na area da informacéo o qual o mundo vem passando
nos ultimos 10 anos. Com tudo isso, cada vez mais, as novas tecnologias vém se consolidando no
ambiente académico, mostrando que ndo existe a possibilidade de retrocesso, e que cada vez mais
as tecnologias e o ensino estardo sendo atreladas, o que nos levando ao questionamento de até
onde isso e saudavel?
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Technologies are being implemented faster and faster in teaching environments, bringing with them
significant changes to an entire methodological chain that is already consolidated. This article aims,
through bibliographical research, to address the changes that have occurred in the teaching
environment due to the implementation of new technologies, describing the main changes that
have occurred in recent years, in addition to pointing out the possible benefits and harms that these
changes can bring within a context Social. Currently in Brazil, educational institutions are
increasingly adapting and adapting to new technologies, even taking them abruptly into their
ecosystem without even prior preparation. This is due to the rapid technological development in the
area of information that the world has been going through in the last 10 years. With all this, new
technologies are increasingly consolidating in the academic environment, showing that there is no
possibility of going backwards, and that technologies and teaching will be increasingly linked, which
leads us to question how far is this healthy?

Keywords: Technology; Teaching; Change.

1. Introducéo

Nas duas ultimas décadas podemos observar um grande avanco tecnoldgico
mundial, em diversos ramos, no entanto na area da comunicacao além de um
rapido desenvolvimento pode-se notar uma rapida popularizacao das tecnologias,
assim mudando paradigmas e costumes ja consolidados.

Tendo isso em mente ndo e de se espantar que os métodos de ensino
venham se adaptando com as mudancgas, uma vez que 0 mesmo esta
intrinsecamente ligado aos costumes e paradigmas de uma determinada
sociedade. Analisando o atual cenario, a capacidade de adaptacao e reformulacdo
constante dos métodos de ensino vem se mostrando uma importante habilidade
para a criacao de um ambiente agradavel e eficiente no que diz respeito ao acesso
a informacéo.

A sociedade esta em transformacéo e junto a ela a escola tenta se
modernizar para acompanhar o mundo da tecnologia e da globalizacéo
enfrentando os novos desafios surgidos. A competicdo € usada quando
tentamos implantar um modelo que apresente melhor qualidade na
educacédo. O ensino modifica-se a cada momento o tradicionalismo, foi
substituido por uma educagdo em que o conhecimento, o aprendizado e a
informacao rapida sejam prioritarios, de forma que as mudancas ocorram
dentro de uma escola moderna, atual e contemporénea. (MARIA,
VIRGILIA, 2010)

No entanto, nem todos os adventos das tecnologias serdo beneficios, pois
segundo Maria e Virgilia (2010) o acumulo de conhecimento derivado das
tecnologias pode em algum momento, se nao processado da forma correta,
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prejudicar o aluno, por meio da absorcao de informac¢des sem um juizo de valor,
gerando assim um conhecimento descartavel.

Nessa perspectiva, diante da necessidade, dos beneficios, e dos maleficios
da rapida e frequente implementacéo de tecnologias da informacéo, percebe-se a
necessidade de avaliacdo e da auto critica dos recursos usados no ambiente de
ensino, e como 0s mesmos sao utilizados.

Portanto indaga-se: Quais sao os efeitos do aumento do uso de novas
tecnologias no ambiente de ensino?

Entdo, a presente pesquisa objetiva abordar as mudancas ocorridas no
ambiente de ensino presencial devido ao aumento do uso das tecnologias, e as
suas possiveis consequéncias.

Para tanto foram delimitados os seguintes objetivos especificos: Descrever
as principais mudancas ocorridas nos ultimos anos no ambiente de ensino
presencial devido ao aumento do uso das tecnologias, abordar as dificuldades
encontradas na implementacdo de novas tecnologias no ambiente de ensino
presencial, e descrever quais as possiveis consequéncias da implementacao do
uso das tecnologias no ambiente de ensino.

Dessa forma, parte-se da hipétese que embora os ambientes de ensino se
encontrem um tanto quanto atualizados no que diz respeito a introducgéo de
algumas das novas tecnologias. O aumento da velocidade e dos avancos
tecnoldgicos e a facilitacdo de acesso a informacao fara com que as instituicdes de
ensino sejam obrigadas a se adaptarem cada vez mais rapido as novas tecnologias
e metodologias de ensino, além de propiciarem a capacitacdo dos seus docentes
para que 0s mesmos tirem 0 maximo de proveito destas ferramentas sem se
sentirem intimidados ou coagidos.

Assim, para viabilizar o teste da hipotese, realizou-se pesquisa bibliografica
tendo como base a interpretacéo de livros, artigos, jornais, documentarios, sites, e
revistas relacionados ao tema no periodo de 01 de novembro de 2021 a 05 de
dezembro de 2021. Quanto aos fins essa pesquisa se qualifica como uma pesquisa
descritiva e exploratoria.

2. Revisao da Literatura

2-1 As principais mudancgas ocorridas nos ultimos anos no ambiente de

ensino presencial devido ao aumento do uso das tecnologias.

Até o final da década de 90, quando se necessitava realizar uma pesquisa
por parte dos alunos, era necessario que os mesmos se deslocassem a biblioteca

mais préxima, com intuito de analisar fisicamente obras de consulta, em poucos
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livros e enciclopédias. A pesquisa se tornava uma verdadeira caca ao tesouro, pois
se fazia necessario conhecer e analisar o conteudo dos livros, pois ndo havia um

método mais prético de acesso as informacgoes.

Atualmente a sociedade vive um momento totalmente contrario ao dos anos
90, com tecnologias que facilitam o acesso as informacdes, e que estdo em

constante estado de evolucdo se tornando cada vez mais préaticas e acessiveis.

Segundo Santos e Mauricio (2014) as tecnologias vém proporcionando uma
infindavel quantidade de recursos e ferramentas educacionais, as quais permitem
em especial a rapidez na busca de informacgdes. Fazendo com que a escassez
vivenciada no passado se tornasse abundancia de informacdes, e dentro do
ambiente escolar estas ferramentas oportunizam e melhoram o aprendizado, uma

vez que em sua grande maioria os alunos ja estao habituados a estas tecnologias.

No entanto vale ressaltar que o ambiente educacional deve-se estar
preparado e atualizado para tal, pois ao negligenciar tal fato, ou executa-lo de
gualquer modo estara criando um ambiente chato e monétono o qual desmotiva os
educandos e formam cidadao despreparados.

Segundo Kenski (2007) nos ultimos anos as tecnologias invadiram o ambito
educacional mudando o cenério, por meio do uso de sons e imagens no ambiente
de ensino, 0 que por sua vez desperta um maior interesse por parte dos alunos, 0s
guais tendem a serem mais ativos contribuindo para o aprendizado.

Essas ferramentas tecnoldgicas segundo Maria, Virgilia (2010) além deixar
mais facil e pratico o acesso aos novos conhecimentos também servem de alicerce
para novas adaptacdes aos variados sistemas de transmissao de conhecimento
melhorando a forma de transferir e transformar fatores complicados em algo mais
acessivel e sedimentado, fazendo da teoria pratica.

A segquir, sdo descritas algumas ferramentas pedagodgicas utilizaveis em sala
de aula:

A segundo Costa (2009) a louca digital € como uma imensa tela de
computador, porém mais inteligente, e sensivel ao toque. Sendo assim, tudo o que
se tem em recursos de um computador, de multimidia, simulagcédo de imagens e
navegacao na internet também se encontrara nela, mas com uma tela melhor e

maior.
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Imagem 1- Louca digital

Fonte: https://fotografia.folha.uol.com.br/galerias/35982-lousa-digital-na-sala-de-
aula

O projetor multimidia ou datashow como € comumente conhecido, possibilita
a exibicdo do material que esta na tela de um computador, e com recursos
audiovisuais cria uma dindmica de aula atrativa exibindo imagens, videos,

animagodes, entre outros.

Imagem 2- Projetor multimidia
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Fonte: https://loja.itotal.com.br/projetor-multimidia-acer-x1123h-dlp-3600-
ansi-lumens-vga-hdmi-3d-800x600

O laboratorio de informéatica possibilita aulas tedricas com o apoio de
computadores, de modo que proporcione 0 uso de jogos, sites da Internet,
programas de computador especifico da disciplina, entre outros, promovendo o

ensino pratico.

Imagem 3- Laboratério de informatica

Fonte:https://www.wreducacional.com.br/curso-de-professores-de-
laboratorio-de-informatica

Além destes recursos pedagdgicos, 0s quais sdo mais comumente
utilizados, o professor também pode dispor de outros recurso e metodologias
pedagdgicas semelhante a estes recursos, como uso de tablets, celulares, caixa de

som, WebQuest, Blog, e as Redes Sociais.

Em uma pesquisa realizada por Santos e Mauricio em 2014 foi constatado os

seguintes dados:
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Quanto ao uso dos recursos tecnolégicos, os mais utilizados pelos
professores foram: projetor multimidia, 100%; laboratério de informatica,
63%; retroprojetor, 5%. Ressalta-se que no uso do retroprojetor, 0s
entrevistados mencionaram que usam para demonstrar planos de aulas
para os alunos. Com relagdo a lousa digital, nenhum dos entrevistados
assinalou esse recurso, visto que na instituicdo de ensino ndo dispdem de
tal recurso.

Com relagdo as metodologias pedagodgicas, 82% dos
entrevistados ndo as conheciam, tais como: webquest, sistemas wiki e
blog, comprovado pela pergunta 4 do questionario (anexo). Quanto as
redes sociais, 89% dos entrevistados usavam.(SANTOS, MAURICIO,
2014)

Todas essas tecnologias metodoldgicas, as quais ja podem ser encontradas
em muitas salas de aula, sdo alternativas a disposicao do professor, para que o
mesmo use de modo a tornar a sua aula mais variada, dinamica e provocativa.

Porem elas por si s6 ndo substituem o professor e tampouco a estrutura escolar.

2-2 Dificuldades encontradas na implementacéo de novas tecnologias no

ambiente de ensino presencial.

Por muito tempo as aulas foram centradas em uma exposicéo oral, onde o
professor se colocava como detentor do saber e o0 aluno como um ser receptor do

conhecimento incapaz de questionar e indagar-se sobre o assunto tratado.

Segundo Maria e Virgilia (2010) a extingdo do modelo de aula centrada
exclusivamente na figura do professor, onde se desenvolve a atividade de ditar (ou
escrever) por parte do professor e sucessivamente de copiar por parte do aluno, se
faz necessaria, pois a mesma ja ndo desperta interesse no aluno. Neste caso e de
bom tom por parte da escola, alterar esse método de ensino de modo que desperte

o interesse dos alunos de forma dindmica e mais atrativa.

Porem para que aconteca um processo de mudancga, os professores devem
deixa o papel de transmissor de informacdes, e assumirem o papel auxiliador e
orientador, instigando os alunos a estarem sempre em busca do conhecimento. No
entanto neste percurso depara-se com um grande desafio: o de conscientizacéo
dos proéprios profissionais da area sendo eles os principais agentes da mudanca. E

gue em muitas vezes apresenta resisténcia, optando por aquilo que € mais
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cémodo, ndo demandando nem um esforco para a implementacéo de novas
metodologias embasadas por ferramentas tecnoldgicas. (SANTOS, MAURICIO,
2014)

Muito embora ainda haja docentes 0s quais se interessam e se capacitam
para o uso de novas tecnologias, vale ressaltar que ndo € o suficiente aprender
como se manuseia a ferramenta, é necesséaria uma metodologia de aplicacdo, pois
do contrério a utilizacdo das mesmas sera meramente uma troca da lousa e do giz,
para equipamentos de projecdo. Deixando de ser assim uma ferramenta de
inovacao e interesse, para vir a ser apenas um facilitador do trabalho, agilizando a

escrita.

Para Maria, Virgilia (2010) a eficacia do uso de tecnologias aliadas com a
aprendizagem esta intrinsecamente ligada a utilizacdo dos recursos disponiveis e
variados de modo que integrem-se as praticas do professor com sua vivencia e
experiencia sobre o assunto abordado, ou seja, necessita de um dominio tedrico
sobre diversos assuntos, incluindo os ndo afetos a sua area, pois deste modo
estara apto para realizar a transmissao de forma categorica, eficiente e técnica

daquilo que se propds fazer.

A eficiéncia técnica na transmissao de informacdes neste novo cenario se
mostra de suma importéancia, pois o0 acumulo de conhecimento que se pode extrair
da internet pode em algum momento causar desconforto e prejuizos para o
aprendizado do aluno que acessa muitas vezes noticias e informagfes sem uma
breve analise ou um breve juizo de valor sobre a mesma, produzindo assim um

conhecimento descartavel, que brevemente é esquecido. (MARIA, VIRGILIA, 2010)

Além do desafio encontrado na resisténcia dos professores e no método de
integracdo das ferramentas tecnoldgicas, existe um contraste entre geragdes, tendo
de um lado uma geragado que acompanhou o surgimento das tecnologias e que
possui uma certa dificuldade de adaptabilidade com as mesmas, e do outro lado
uma geragao que surge ja integrada com estas tecnologias, as possuindo em seu
cotidiano desde seu surgimento, 0 que em muitos casos acaba por intimidar os

professores fazendo com que os mesmos optem pelo comodismo.
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2-3 Possiveis consequéncias da implementacdo de do uso das tecnologias no

ambiente de ensino.

Em toda relacdo estabelecida entre docente e discente, o conhecimento e
dominio do saber deve ser de responsabilidade do docente, com tudo, com as
novas tecnologias o professor podera ter novas ferramentas didaticas que o
auxiliaram na transposicao do saber, melhorando e a adequando ao perfil dos
alunos contemporaneos. (CARLOS, REGINA, 2014)

Para Maria e Virgilia (2010) a utilizacdo e implementacédo de novas
tecnologias além de facilitar a absorcdo do conhecimento gera certa criatividade,
aumenta a auto estima, e desenvolve juizo de valor para agueles que a estao
utilizando, além de possibilitar a aquisicdo de novos valores e possibilitar a
modificacdo do comportamento, transformando tarefas antes consideras negativas

ou arduas em algo dinamico e facil.

Sabe-se, contudo, que ao se utilizar destas ferramentas didaticas
disponiveis, e possivel criar um ambiente mais dinamico, atrativo e contextualizado
a realidade dos alunos, uma vez que 0s mesmos ja estao acostumados a essas
tecnologias. Além disso a utilizacdo destas tecnologias com fins pedagdgicos
contribui para o ensino do uso adequado e pertinente ao ensino, e a carreira

profissional futura dos discentes.

Deste modo, é necessario inferir que a utilizagédo das tecnologias no
ambiente de ensino esta ligada a qualidade do ensino, se aliada a propostas bem
planejadas e de carater filosofico e educacional. A implementacdo destas novas

tecnologias também permite aplicabilidades pedagogicas que contribuem
para resultados diferenciados, assim como fortalecer o senso de justica social, uma
vez que democratizam 0 acesso ao ensino e informacao, possibilitado através do

processo de comunicacédo tecnologica. (CARLOS, REGINA, 2014)

Para tanto, deve-se considerar todos os beneficios didaticos que vem com a
implementacéo e utilizacdo da tecnologia nos ambientes de ensino. Neste sentido,
além da inclusao digital, a tecnologia quando utilizada com fins educacionais nas

instituicbes de ensino promove grandes oportunidades para a vida dos discentes,
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trazendo consigo inovacgdes e ligando os mesmos ao mundo atual. (CARLOS,
REGINA, 2014)

Em uma pesquisa realizada por Santos e Mauricio em 2014 foi aferido os

seguintes beneficios do uso das tecnologias em sala de aula:

Quanto aos beneficios observados nos alunos, 93% dos
entrevistados assinalam todas as opcoes: interacdo entre professor e
alunos, melhoria no aprendizado, aumento de interesse dos alunos,
aumento na participacéo dos alunos. Isso demonstra o quanto a utilizacéo
a tecnologia pode proporcionar melhoria na aprendizagem. (SANTOS,
MAURICIO, 2014)

Observa-se que ao se utilizar recursos tecnoldgicos nos ambientes de
ensino, o professor adquire a possibilidade de expor de forma mais pratica e
simplificada conceitos e temas 0s quais 0 aluno até entédo sé poderia interpretar de
forma abstrata.

3. Consideracdes Finais

O objetivo da presente pesquisa foi abordar as mudancas ocorridas no
ambiente de ensino presencial devido ao aumento do uso das tecnologias, e as

suas possiveis consequéncias.

E neste ambito através da pesquisa bibliogréafica, que se pode afirmar que a
pesquisa desenvolvida neste artigo obteve éxito, mostrando dessa forma, que
embora os ambientes de ensino se encontrem atualizados no que diz respeito a
introducdo de algumas das novas tecnologias. Os rapidos avangos tecnoldgicos e a
facilitacdo de acesso a informacéo fardo com que as instituicdes de ensino se
vejam obrigadas a se adaptarem cada vez mais rapido as novas tecnologias e
metodologias de ensino, além de propiciarem a capacitacdo dos seus docentes
para que 0s mesmaos tirem o maximo de proveito destas ferramentas sem se

sentirem intimidados ou coagidos.
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Outro ponto relevante é a consciéncia das consequéncias que a utilizacao
de novas tecnologias pode trazer, sendo que quando bem aplicadas pelo docente
podem gerar um aumento da participacao, e interesse do discente, e quando mau
aplicadas podem ser o fator de desmotivacao do aluno facilitando a criagdo de um

conhecimento descartavel por parte do mesmao.
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