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Resumo

Algebra é um conteido matematico que exige um intenso nivel de abstragdo, devido aos valores
numeéricos expressos na forma literal, ou seja, uso de letras para expressar valores numéricos,
podendo ndo apresentando significado para a maioria dos alunos, situacdo, que pode provocar uma
consideravel queda do aprendizado, iniciando uma incompreensdo dos conteldos matematicos
escolares. Diante do contexto, a pesquisa teve como objetivo utilizar e avaliar o jogo domin6 das
equacdes do 1° grau para auxiliar o processo de ensino-aprendizagem em sala de aula. O estudo foi
desenvolvido de forma quantitativa, visando avaliar um jogo desenvolvido para auxiliar a
aprendizagem de equac¢des do 1° grau. O jogo foi aplicado no més de agosto, em uma turma com
40 alunos do 1° ano do Ensino Médio, no periodo matutino, com duragédo de 50 minutos, em uma
escola publica localizada na cidade de Paraiso do Tocantins, Estado do Tocantins. Apés a utilizagao
do jogo, os alunos foram convidados a responder um questionario com as seguintes 3 (irés)
questbes fechadas e 2 (duas) abertas. O diagnoéstico A analise da aplicagdo do jogo Dominé das
equagles do 1° grau, demostra que a abordagem lidica realizada apresentou valores iguais ou
superiores a 70% em todos os quesitos questionados, evidenciando boa aceitacdo e contribuindo
para um aprendizado significativo sobre o conteldo de algebra estudado. O jogo dominé das
equacdes do 1° grau proporcionou uma situacdo de socializagcdo em ambiente descontraido e
interativo, gerando uma aprendizagem contextualizada e mais préxima do cotidiano do aluno.
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Portanto, o uso da atividade lidica foi uma estratégia auxiliar de grande relevancia para o
aprendizado e fixacdo do estudo da algebra e operagcdes matematicas basicas, apoiando o
professor a contextualizar o contetdo e motivar os alunos.

Palavras-chave: dificuldade de aprendizagem; jogo; discalculia.

Abstract

Algebra is a mathematical content that requires an intense level of abstraction, due to numerical
values expressed in literal form, that is, the use of letters to express numerical values, which may
not present meaning for the majority of students, a situation that can cause considerable decline in
learning, leading to a misunderstanding of school mathematical content. Given the context, the
research aimed to use and evaluate the domino game of 1st degree equations to assist the
teaching-learning process in the classroom. The study was developed quantitatively, aiming to
evaluate a game developed to help learning first-degree equations. The game was applied in the
month of August, in a class, with 40 students, from the 1st year of High School, in the morning,
lasting 50 minutes, in a public school located in the city of Paraiso do Tocantins, State of
Tocantins. After using the game, students were invited to answer a questionnaire with the
following 3 (three) closed and 2 (two) open questions. The diagnosis and analysis of the
application of the domino game of 1st degree equations demonstrate that the playful approach
carried out presented values equal to or greater than 70% in all questions questioned, showing
good acceptance and contributing to significant learning about the algebra content studied. The
Dominoes game of 1st grade equations provided a situation of socialization in a relaxed and
interactive environment, generating contextualized learning that was closer to the student's daily
life. Therefore, the use of playful activity was an auxiliary strategy of great relevance for learning
and maintaining the study of algebra and basic mathematical operations, supporting the teacher to
contextualize the content and motivate students.

Keywords: learning difficulty; game; dyscalculia.

1. Introducéo

A Matemética apresenta uma linguagem propria que deve ser interpretada
ao longo do tempo escolar e iniciar uma conexao com a vida social e profissional
do aluno. Na maioria das instituicbes brasileiras de ensino, essa linguagem é
iniciada com descontextualizacdo, auséncia de situacdes problemas e atividades
mecanicas de fixacdo, impedindo a compreensdo, aplicacdo e relacdo com outros
conteudos da disciplina, gerando um desinteresse e prejudicando a aprendizagem do
aluno (Silva; Lima, 2023).

Em relacdo a essa linguagem, no 7° Ano do Ensino Fundamental, inicia-se o
uso da Algebra, com a unido de numerais e letras, necessitando maior
compreensio e raciocinio dos estudantes. A Algebra é um contetido matematico

gue exige um intenso nivel de abstracdo, devido aos valores numéricos expressos
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na forma literal, ou seja, uso de letras para expressar valores numéricos, podendo
nao apresentando significado para a maioria dos alunos, situacdo, que pode
provocar uma consideravel queda do aprendizado, iniciando uma incompreensao
dos conteudos matematicos escolares (Pereira; Sandmann, 2017). A dificuldade do
ensino de algebra comeca na aceitacdo das letras que correspondem a quantidades,
a linguagem formal do livro didatico com conceitos desprovidos de significados para
o aluno (Silva, 2007),.

A equacéo do 1° grau é uma dificuldade encontrada pelo aluno no estudo da
algebra no ensino fundamental, esse conceito é indispensavel para o conhecimento
de outros contetdos estudados na Matematica ao longo do ensino médio e
universitario. Em muitas situacbes, que envolvem operacdes relacionadas a
algebra e a equacdo do 1° grau, prevalecem os célculos com auséncia de
significado, maneira descontextualizada, gerando desinteresse e dificuldades de
aprendizagem dos alunos pelos contetdos ensinados (Oliveira, 2016).

O jogo pode ser um método alternativo no processo de ensino e
aprendizagem de Mateméatica que pode estimular a curiosidade e despertar o
interesse do aluno (Souza; Salvador, 2019). No contexto educacional, 0s jogos sao
estratégias importantes do raciocinio l6gico que auxiliam o estudante na resolucdo
de problemas, motivam o potencial criativo e desenvolvem o raciocinio l6gico
(Rosada, 2013). A utilizacdo de jogos nas aulas de &lgebra pode auxiliar na
remocdo dos obstaculos da aprendizagem desse conteudo, despertar o interesse
do aluno e contribuir para uma aprendizagem mais atrativa e significativa (Melo;
Lima, 2022). O uso de jogos em sala de aula é visto como um recurso pedagdgico
importante na aprendizagem da Matematica, pois estimula o interesse dos alunos,
tornando a aprendizagem mais atrativa e significativa.

Aulas com atividades com jogos tornam o processo de ensino-aprendizagem
mais dindmico, possibilitando a motivacdo e o prazer dos alunos (Melo; Lima,
2022). Por meio de jogos, € possivel captar conteados de forma dinamica,
diminuindo a dificuldade enfrentada pelos alunos que possuem limitagbes no
aprendizado da Matematica e facilitando a socializagdo entre os proprios alunos a
medida que interagem durante os jogos. (Santos et al., 2021). A utilizacao de jogos
em sala de aula pode ser um recurso eficaz utilizado pelo professor para motivar os

alunos na aprendizagem do conteudo da algebra. (Massa; Ribas, 2016).
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Dado o contexto, a pesquisa teve como objetivo utilizar e avaliar o jogo
Dominé das equacdes do 1° grau para auxiliar o processo de ensino-aprendizagem

em sala de aula.

3. Metodologia

O estudo foi desenvolvido de forma quantitativa (Severino, 2016), visando avaliar

um jogo, figura 1, desenvolvido para auxiliar a aprendizagem de equagdes do 1°
grau (UNESP, 2013).

Figura 1. Dominé das equacdes do 1° grau.

Fonte: UNESP, 2013

O jogo foi aplicado no més de agosto de 2023, em uma turma com 40 alunos do 1°
ano do Ensino Médio, no periodo matutino, com duragdo de 50 minutos, em uma
escola publica localizada na cidade de Paraiso do Tocantins, Estado do Tocantins.
Houve a formacdo de 10 (dez) grupos (4 alunos por grupo) para apresentacéo

(figura 2) e explicacao das regras do jogo.

Figura 2: Dominé das equacgdes do 1° grau sendo usado pelos alunos.
v
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Fonte: Autores, 2023

Apbs definida a estratégia de inicio do jogo (qual peca deveria iniciar o jogo),
0 jogo iniciou com um grupo de 4 (quatro) alunos recebendo 7 (sete) pecas cada. O
proximo participante a jogar foi quem estava a direita do iniciante do jogo. O
vencedor sera o integrante do grupo que conseguir encaixar primeiro todas as suas
pecas no domind exposto na mesa. Caso ndo houvesse opcdes de jogada para
nenhum dos participantes (fechamento do jogo), o vencedor sera aquele que tiver o
menor niumero de pecas em maos. Persistindo o empate, serd vencedor aquele que
tiver a peca de menor valor.

Apés a utilizacdo do jogo, os alunos foram convidados a responder um
guestionario com as seguintes 3 (trés) questbes fechadas e 2 (duas) abertas: 1.
Participou de atividade de jogos em sala de aula? 2. O jogo contribuiu para a
aprendizagem do conteudo? 3. O jogo ajudou a fixar o conteudo? 4. Ponto positivo
ao jogar o dominé das equacdes do 1° grau? 5. Classificagdo do uso, metodologias

alternativas com enfoque em jogos em sala de aula.

4. Resultados e Discussao

O Gréfico 01 informa as respostas do questionario de avaliacdo aplicado aos

alunos do 1° ano sobre a utilizacdo do jogo Dominé das operacdes equacdes do 1°

grau.
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Gréfico 1: Questionario sobre o jogo Dominé das equacdes do 1° grau.

Questionario sobre dominds a partir de equagdes do 1° grau
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Fonte: Autores, 2023

O diagnéstico do grafico demonstra que 70% dos entrevistados participaram
de jogos em sala de aula. Com relagdo a contribuicho do jogo para a
aprendizagem, 75% afirmaram que houve contribuicdo. Oliveira (2016), utilizando
domind para o ensino de equacdes do 1° grau, relata que o jogo contribuiu para
reforcar o aprendizado. Quando questionados sobre o auxilio da fixacdo do
contetdo com a utilizagcdo do Domind, 70% concordaram, declarando que houve a
fixacdo mediante ao uso do jogo. Os alunos destacaram como pontos positivos a
aprendizagem (75%), o raciocinio (70%) e a fixagdo do conteudo (70%). O domino
das equacdes do 1° foi classificado como bom por 75% dos alunos. Silva (2020b),
utilizando o jogo Domino algébrico com alunos da Educacédo Basica, obteve um
aumento na aprendizagem de alunos e interacdo entre os alunos e o professor.
Mendes; Sousa, (2020), Santana, (2020) utilizando domin6 aulas de Matematica,
destacaram uma aprendizagem mais significativa, interagcdo, compartilhamento de
informacdes entre os alunos, raciocinio rapido na resolucdo de questbes
envolvendo as quatro operacdes e sucesso na assimilagdo do conteudo estudado
em sala de aula. Silva e Ovigli (2018) atentam para a necessidade de o professor
se preparar para resultados inesperados ocasionados pela euforia e empolgacéo
dos alunos durante a utilizacao de jogos em sala de aula.

A analise da aplicacdo do jogo Domin6 das equacdes do 1° grau demostra

gue a abordagem ludica realizada apresentou valores iguais ou superiores a 70%
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em todos os quesitos questionados, evidenciando boa aceitagdo e contribuindo
para um aprendizado significativo sobre o contetdo de algebra estudado. O uso da
proposta ludica proporcionou dinamismo na aprendizagem do conteudo da
Matematica, o que torna recomendavel o uso com mais frequéncia para 0s

professores em sala de aula (Cardoso; Silva, 2021).

5. Concluséao

O jogo domin6é das equacdes do 1° grau proporcionou uma situacdo de
socializacdo em ambiente descontraido e interativo, gerando uma aprendizagem
contextualizada e mais préxima do cotidiano do aluno. Portanto, o uso da atividade
ludica foi uma estratégia auxiliar de grande relevancia para o aprendizado e fixacédo
do estudo da algebra e operacdes matematicas basicas, apoiando o professor a

contextualizar o conteddo e motivar os alunos.
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