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Resumo

As aulas experimentais oportunizam maior percepcao cientifica das modificacbes que ocorrem na
matéria. A pesar disso, muitos estudantes apresentam adversidades em realizar experimentos devido
ao desconhecimento de equipamento e utensilios de vidro utilizados nas atividades experimentais.
Portanto, é necessario o desenvolvimento de metodologias que estimulem e promovam a
aprendizagem do aluno. Os jogos sao atividades ludicas que podem contribuir para o desenvolvimento
dos conteudos da disciplina de Quimica. Nesta concepgao, essa pesquisa teve como objetivo verificar
0 estado lidico da proposta de um jogo de cartas intitulado Baralho de Vidrarias, desenvolvido para
auxiliar os discentes do 1° periodo da Licenciatura em Quimica na identificacdo, usabilidade e
aplicabilidade das vidrarias bésicas utilizadas em laboratério durante as aulas experimentais. A acao
ocorreu, no 1° semestre de 2024, durante a disciplina de Quimica Experimental |, envolvendo 10
discentes do 1° periodo do Curso de Licenciatura em Quimica do Instituto Federal de Educagéo,
Ciéncia e Tecnologia do Tocantins — IFTO, campus Paraiso do Tocantins. O jogo foi confeccionado
com noventa e duas (92) impressGes dos nomes, usabilidade e fotos dos utensilios de vidro e
porcelana, com recortes retangulares (9 cm x 6 cm) de papel cartdo e a participacéo de dois a quatro
participantes, os quais recebem inicialmente 9 (nove) cartas. Apds a atividade ludica, foi aplicado um
guestiondrio avaliativo com quatro perguntas fechadas e uma aberta. O jogo Baralho das vidrarias
avaliado pelos discentes do 1° Periodo do Curso de Licenciatura em Quimica apresentou resultados
satisfatérios, onde todos os itens avaliados apresentaram valores iguais ou maiores a 70% de
aprovacdo. O jogo produzido e aplicado auxiliou na fixacdo, contribuindo para a aprendizagem do
contetdo sobre reconhecimento e funcéo das vidrarias utilizados nas atividades experimentais de
Quimica, proporcionando um ambiente de aprendizagem agradavel e divertida.
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Abstract

Experimental classes provide a more scientific view of the changes that occur in matter. Despite
this, many students face obstacles when carrying out experiments due to lack of knowledge of the
equipment and glassware used in experimental activities. Therefore, it is necessary to develop
techniques that stimulate and promote student learning. Games are fun activities that can help
develop the content of the Chemistry subject. The research aimed to evaluate the playful nature of
the proposal for a card game called Deck of Glassware, created to assist students in the 1st period
of the Chemistry Degree in the identification, use and application of basic glassware used in the
laboratory during experimental classes. In the first semester of 2024, an action took place involving
10 students from the first period of the Chemistry Degree Course at the Federal Institute of
Education, Science and Technology of Tocantins — IFTO, on the Paraiso do Tocantins campus.
The game was created using ninety-two (92) prints of the names, uses and images of glass and
porcelain utensils, as well as rectangular cutouts (9 cm x 6 cm) of cardboard paper and the
participation of two to four participants, who They will initially receive 9 cards. After the playful
activity, an evaluation questionnaire was administered with four closed questions and one open
question. The Glassware Deck game, evaluated by students from the 1st Period of the Chemistry
Degree Course, had satisfactory results, where all evaluated items had values equal to or greater
than 70% approval. The game created and applied helped with retention, helping to understand the
content about the recognition and function of glassware used in experimental Chemistry activities,
providing a pleasant and fun learning environment.

Keywords: cards game; teaching strategy; chemistry game.

1. Introducéo

Alguns conteudos ministrados na disciplina de Quimica sdo abstratos e
pouco compreensiveis, exigindo estratégias pedagogicas que possibilite a
desenvolvimento continuo dos conteddos de Quimica de modo simples mediante
aulas criativas, diferente dos modelos de aulas tradicionais (Gongalves et al. 2019;
Oliveira et al. 2019; Ferreira et al., 2019).

Para uma melhor compreensédo da disciplina de Quimica, é fundamental que
o aluno estude a teoria em sala de aula e participe de atividades experimentais no
laboratorio. As aulas experimentais oportunizam maior percep¢do cientifica das
modificagbes que ocorrem na matéria. A pesar disso, muitos estudantes
apresentam adversidades em realizar experimentos devido ao desconhecimento de
equipamento e utensilios de vidro utilizados nas atividades experimentais.

As atividades experimentais no laboratério necessitam que o aluno tenha um
conhecimento prévio do nome, uso e finalidade de cada vidraria e equipamento
utilizado no laboratério. Devido ao desconhecimento do nome e usabilidade dos
utensilios de laboratério nas aulas experimentais, observaram-se dificuldades na
identificacdo e manuseio das vidrarias basicas no laboratorio (Sousa et al. 2017).

Portanto, é necessario o desenvolvimento de metodologias que estimulem e

promovam a aprendizagem do aluno. Os jogos séo atividades ludicas que podem
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contribuir para o desenvolvimento dos contetdos da disciplina de Quimica de modo
simples mediante aulas criativas, proximas do cotidiano do aluno, com linguagem
envolvente, estabelecendo o aprendizado de varias competéncias e promovendo a
construgdo do conhecimento cognitivo, fisico e social do educando (Gongalves et
al. 2019; Guizzo et al., 2019). De acordo com Santana (2008), atividades ludicas
séo instrumentos que podem auxiliar o docente na disseminag¢ao do conhecimento
em sala de aula. No momento em que essas atividades s&o perfeitamente
desenvolvidas e aplicadas, produzem uma interlocucdo de conhecimento e
aprimoramento pessoal. As atividades ludicas didaticas devem ser utilizadas com
estratégias de ensino auxiliares para criacdo de uma atmosfera que favoreca a
recordacdo dos conteddos ministrados anteriormente (Guizzo et al., 2019; Leéo et
al., 2019).

Os jogos sdo exemplos de atividades ludicas que cooperam para o0 ensino e
aprendizagem, promovendo conhecimento individual e contribuindo com a pratica
pedagdgica dentro ou fora da sala de aula. Eles, também, possibilitam o
desenvolvimento dos contetudos da disciplina de Quimica de modo simples por
meio de aulas criativas relacionadas do cotidiano do estudante, utilizando uma
linguagem clara, envolvente e estabelecendo a compreensdo de varias
competéncias, evitando o uso excessivo de aulas expositivas (Gongalves et al.
2019; Guizzo et al., 2019; Leéo et al., 2019; Oliveira et al. 2019).

O uso de jogos no ensino de Quimica tem se mostrado uma alternativa muito
adequada por ser um meio de motivacdo e por melhorar a relacdo ensino-
aprendizagem, proporcionando um ambiente envolvente, com aquisicdo de varias
competéncias, tornando-se uma passibilidade para potencializar o desempenho
dos alunos em contetudos com dificuldade de aprendizagem (Carbo et al., 2019;
Ledo et al., 2019). O jogo didatico pode ser uma estratégia para o desenvolvimento
da capacidade critica do aluno, onde o mesmo € instigado a questionar, a
pesquisar e ir atras das informacdes, tomar decisbes e criar hipoteses (Wartha;
Kiouranis; Vieira, 2018).

Nesta concepc¢éo, essa pesquisa teve como objetivo verificar o estado ludico
da proposta de um jogo de cartas intitulado Baralho de Vidrarias, desenvolvido para

auxiliar os discentes do 1° periodo da Licenciatura em Quimica na identificagéo,
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usabilidade e aplicabilidade das vidrarias basicas utilizadas em laboratério durante

as aulas experimentais.

2. Metodologia

A pesquisa foi realizada de modo exploratério descritivo com abordagem
guantitativa (GIL, 2008), com a intencéo de avaliar um jogo intitulado “Baralho das
Vidrarias” desenvolvido para auxiliar o conhecimento e a fixagcdo do conteudo
exposto pelo professor sobre o reconhecimento, usabilidade e aplicabilidade das
vidrarias e equipamentos utilizados nas atividades experimentais.

A acao ocorreu, no 1° semestre de 2024, durante a disciplina de Quimica
Experimental I, envolvendo 10 discentes do 1° periodo do Curso de Licenciatura
em Quimica do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Tocantins —
IFTO, campus Paraiso do Tocantins.

O jogo foi confeccionado com noventa e duas (92) impressdes dos nomes,
usabilidade e fotos dos utensilios de vidro e porcelana, com recortes retangulares (9
cm altura x 6 cm de largura) de papel cartdo (figura 1) e a participacdo de dois a

guatro participantes, os quais recebem inicialmente 9 (nove) cartas.
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O excedente de cartas é reservado em um monte para busca. Retira-se uma
carta do monte e cada jogador descarta uma carta. ApOs sorteio para ver guem

iniciaria a partida, o jogo foi iniciado no sentido horéario (da direita para esquerda),
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onde o objetivo do jogo €é formar trincas, combinando as nove cartas. Uma trinca

sdo trés cartas de iguais ou diferentes imagem, nome e usabilidade dos utensilios

(figura 2).

Figura 2. Formacéao de trincas
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Se um jogador ndo tiver cartas para descartar, devera buscar no monte até
encontrar uma carta para descartar. Ganha o jogo o jogador que ficar sem cartas e
tiver mais trincas.

Apés a atividade ladica, foi aplicado um questionario avaliativo com quatro
perguntas fechadas e uma aberta (tabela 1)

Tabela 1. Questionario aplicado.

Questionario

1. O jogo favoreceu a aprendizagem do contetado?

2. O jogo ajudou a fixar os conteidos?

3. O jogo auxiliou na identificacao das vidrarias?

4. O jogo melhor a compreensao da usabilidade das vidrarias?
5. Como vocé classifica o jogo?

Fonte: Autores (2024)
3. Resultados e Discusséao

Os resultados das respostas ao questionario aplicado para avaliacdo da
atividade ludica sdo expressos nos graficos abaixo.
O grafico 1 demostra que 70% dos alunos afirmaram que o jogo de cartas

contribuiu para a aprendizagem das vidrarias do laboratorio durante a aula de
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guimica experimental, enquanto 20% dos alunos entrevistados discordaram e 10%

foram indiferentes ao questionamento.

Gréfico 1. Colaboracdo do jogo na aprendizagem

1. O jogo favoreceu a aprendizagem da vidrarias?

= Concordo mDiscordo olndiferente

Fonte: Autores (2023)

Gomes Mariz et al. (2018) também avaliando um jogo aplicado aos alunos
em escola publica no Amazonas sobre nomes e fun¢gfes das vidrarias, observaram
gue 75% afirmaram que o jogo colaborou para a compreensdo do conteddo de
vidrarias laboratoriais, enquanto 25% discordaram da colaboracao.

O gréfico 2 informa que 70% dos alunos confirmaram que o jogo facilitou a
fixacdo das vidrarias utilizadas nas aulas de quimica experimental, enquanto 10%

discordaram e 20% foram indiferentes a fixacao proporcionada pelo jogo de cartas

Gréfico 2. Fixagdo das vidrarias

2. Ojogo ajudou a fixar as vidrarias utilizadas no
laboratério?

mConcordo mDiscordo mindiferente

Souza et al. (2017), ap6s aplicacdo da atividade relacionada ao conhecimento e

funcdo dos equipamentos basicos de laboratério, observaram-se que 70% dos
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alunos ndo acertaram o nome correto das vidrarias basicas de laboratorio e 65%
desconheciam a utilizagao das vidrarias.

O gréfico 3 informa que 70% das respostas ao questionério confirmaram que
o0 jogo facilitou a identificacdo das vidrarias utilizadas no laboratoério, enquanto 30%
discordaram do questionamento da colaboracdo do jogo de cartas auxiliar a
identificacéo das vidrarias.

Gréfico 3. Colaboracéo na identificagdo das vidrarias

3. 0 jogo auxiliou na identificar as vidrarias?

mConcordo mDiscordo

Fonte: Autores (2024)

O grafico 4 expressa que 80% das respostas ao questionario ratificaram que
0 jogo melhorou a compreensao sobre a usabilidade das vidrarias utilizadas no
laboratorio, enquanto 20% discordaram do questionamento da melhoria da
compreensao da usabilidade das vidrarias.

Figura 4. Compreenséo da usabilidade das vidrarias.

4. 0 jogo melhor compreensio da usabilidade das vidrarias?

mConcordo = Discordo

Lima et al. (2013), aplicando um jogo sobre o conhecimento das vidrarias a
25 alunos do ensino médio em escola publica da Cidade de Natal-RN, observaram
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gue o jogo despertou a curiosidade dos alunos a respeito dos nomes e funcdes de
cada vidraria laboratorial.

O gréfico 5 exibe o resultado ao questionamento sobre a classificagdo do
jogo de cartas. Quando questionados, 75% dos alunos classificaram o jogo como
bom, 15% como 6timo e 10% disseram que o jogo foi regular.

Fonte: Autores (2024)

5. Classificagio do jogo

® Otimo EBom T Regular

Fonte: Autores (2024)

Conforme os resultados demostrados nos graficos, foi possivel observar que
70% dos alunos afirmaram que o0 jogo contribuiu para a aprendizagem, 70%
concordaram que o0 jogo fixou o contetddo, 70% declararam que facilitou a
identificagdo das vidrarias, devido ao fato do contato as cartas com os devidos
nomes e funcbes, 80% alegaram que o jogo melhorou a compreensdo da
usabilidade das vidrarias e 75% classificaram o jogo como bom.

Os resultados das respostas ao questionario aplicado para avaliagcdo da
atividade, demostraram que a atividade ludica apresentou indice satisfatério (maior
igual a 75%) na avaliacdo dos discentes, proporcionou a consolidagcédo do contetdo
sobre vidrarias, ampliando o conhecimento dos conceitos pouco abordado em sala

de aula.

4. Concluséo
O jogo Baralho das vidrarias avaliado pelos discentes do 1° Periodo do Curso
de Licenciatura em Quimica apresentou resultados satisfatérios, onde todos os itens
avaliados apresentaram valores iguais ou maiores a 70% de aprovacdo. O jogo
produzido e aplicado auxiliou na fixacdo, contribuindo para a aprendizagem do
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conteddo sobre reconhecimento e funcdo das vidrarias utilizados nas atividades
experimentais de Quimica, proporcionando um ambiente de aprendizagem agradavel

e divertida.
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