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Resumo

Este artigo tomou por objeto temético a questdo neuropsicolégica do Transtorno Déficit de Atencao
e Hiperatividade — TDAH em alunos das séries iniciais do ensino fundamental, no especifico do
titulo textual Jogando e aprendendo: estratégias lidicas no ensino de matematica para criangas com
TDAH. O objetivo geral desta pesquisa foi analisar exemplos de contribuicdo dos jogos
matematicos, enquanto recursos didaticos e enquanto materiais de desenvolvimento de habilidades
humanas, para a aprendizagem no ensino fundamental em seu triénio inicial de estudantes com
TDAH. Em sua metodologia, este texto recorreu a pesquisa bibliografica, para apoiar as suas
informacbGes em diferentes publicacbes sobre a ludicidade matematica no Ensino Fundamental e
sobre as atencdes ao publico estudantil com TDAH. Também se trabalhou o estudo de caso com
duas criancas, uma do 1° ano Fundamental e outra do 2°, em uma escola da rede municipal de
Aroeiras do Itaim/Pl. A partir das investigacfes pelo manejo dos percursos metodol6gicos,
reafirmou-se a importancia de a escola dinamizar as estratégias pedagoégicas em favor das pessoas
gue possuem deficiéncias neuropsicologicas, a exemplo das criancas com TDAH. Também se
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verificaram 0os ganhos cognitivos e interativos dessas crian¢cas nos tratos com jogos matematicos
enquanto recursos de aprendizagem e de ludicidade.

Palavras-chave: Jogos matematicos; Ludicidade; Estudantes; TDAH.

Abstract

This article took as its thematic object the neuropsychological issue of Attention Deficit Hyperactivity
Disorder — ADHD in students in the initial grades of elementary school, specifically under the textual
titte Playing and learning: playful strategies in teaching mathematics for children with ADHD. The
general objective of this research was to analyze examples of the contribution of mathematical
games, as teaching resources and as materials for developing human skills, to learning in
elementary school in its initial three years for students with ADHD. In its methodology, this text used
bibliographical research to support its information in different publications on mathematical
playfulness in Elementary School and on attention to students with ADHD. A case study was also
carried out with two children, one in the 1st year of elementary school and the other in the 2nd year,
in a municipal school in Aroeiras do Itaim/Pl. Based on investigations into the management of
methodological paths, the importance of the school boosting pedagogical strategies in favor of
people who have neuropsychological disabilities, such as children with ADHD, was reaffirmed. The
cognitive and interactive gains of these children were also verified when dealing with mathematical
games as learning and play resources.

Keywords: Mathematical games; Playfulness; Students; ADHD.

1. Introducéao

O Transtorno de Déficit de Atencdo e Hiperatividade — TDAH se
configura como um problema neurobiolégico que interfere na capacidade de a
pessoa prestar atencdo a ambientes explicativos a sua volta, conectar-se com o
mundo exterior e controlar seus impulsos, cuja patologia em seu
neurodesenvolvimento se adjetiva como um quadro crénico, mais comum em
criancas e em adolescentes, embora haja diagnésticos também em pessoas
adultas.
Além das areas de aprendizagem linguistica e textual, facilmente os
profissionais que lidam com o universo neurobioldgico identificam em criangcas com
TDAH dificuldades também em assuntos calculares, matematicos, logo no inicio de

sua jornada escolar, por limitagbes nos seus potenciais de atencdo, de
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concentracdo e de memorizagdo, com ou sem hiperatividade, ndo dominando
assuntos simples como os calculos basicos dos rudimentos da matematica e nem
demonstrando paciéncia para as explicacdes dos professores.

Além de conviver diariamente com alunos que apresentam essa sindrome
e de presenciar a dificuldade que os mesmos expressam na aprendizagem, ha
relatos de professores que sofrem, por ndo saberem lidar com o problema nem
captar a atencdo de um aluno com TDAH para que este aprenda o conteddo a
partir dos métodos tradicionais de ensino.

Canalizando-se as pesquisas sobre TDAH no universo infantil, este artigo
reflete em sua tematica a utilizacdo de jogos como ferramenta de ensino da
matematica basica para alunos em uma escola municipal de educacéo basica de
Aroeiras do Itaim-Pl, em resposta a indagacédo que a problematica deste trabalho
académico fez, a saber. como 0s jogos, enquanto recursos didaticos, podem
contribuir no desenvolvimento das habilidades matematicas e na motivacao
estudantes portadores de TDAH?

Seu objetivo geral: analisar exemplos de contribuicdo dos jogos
matematicos, como recursos didaticos e como materiais de desenvolvimento de
habilidades humanas, para a aprendizagem no ensino fundamental em seu triénio
inicial de estudantes com TDAH. Objetivos especificos: investigar a percepcao dos
estudantes com TDAH sobre a utilizacdo de jogos didaticos como ferramenta de
aprendizagem em matemética; elencar jogos didaticos utilizaveis no ensino de
matematica a estudantes com TDAH; relatar a partir dos estudos de casos com
estudantes com TDAH os desafios e beneficios especificos dos jogos didaticos no
processo de aprendizagem da matematica.

A metodologia que se aplicou a este trabalho cientifico reuniu pesquisa
bibliografica e estudo de caso, tomando-se para este a realidade de dois alunos de
uma escola da rede municipal de ensino de Aroeiras do Itaim, estudantes do triénio
inicial do ensino fundamental, que possuem TDAH, 0s quais reagiram aos

exercicios que a pesquisa elaborou exclusivamente para a redacao final deste
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artigo académico, ressaltando-se que o conteudo também materializou a
Dissertacao do Curso de Mestrado para a area de Matematica.

De fato, as explicagbes com as quais se construiu o artigo considerou o
estudo de caso como “uma descricdo e andlise, a mais detalhada possivel, de
algum caso gque apresente alguma particularidade que o torna especial. Sob o titulo
EC se incluem muitos estudos que formam uma gama de variedades” (PEREIRA et
al., 2018, p. 65).

Levando-se em conta este trabalho cientifico, as etapas que se sucederam,
para a apresentacdo da sua redacao final, comecaram pela escolha temética, aos
cuidados do alinhamento entre a pesquisa projetada, a area de formacdo e os
aspectos producentes do trabalho redacional, para o universo académico e para a
sociedade.

Com a abordagem do assunto a mao do pesquisador, seguiram-se as
buscas de textos que tratassem de questdes sobre Matematica para 0 ensino
fundamental nas séries iniciais, sobre 0s jogos ludico-matematicos como recursos
de atividades pedagodgicas e sobre as criancas com TDAH. Os referenciais
bibliograficos passaram a compor as anotacdes, suscetiveis de confirmacdes
redacionais, de exclusdes, de retificacbes ou de transmutacfes linguisticas,
comumente nas citacdes indiretas, até a formalizacéo final do presente texto.

Essa dimenséao bibliografica faz parte de qualquer pesquisa académica,
visto que haja interesse de diferentes pesquisadores em relacdo ao trio ensino de
Matematica, jogos ladico-matematicos e publico estudantii com transtornos
neurobiolégicos como o TDAH. Os autores que participam deste trabalho se
mostraram concordes com as percepcdes de que o0 universo cientifico tem em
maos e disponiveis em publicacdes sobre o neurodesenvolvimento humano, as
caracteristicas, as potencialidades e as vulnerabilidades de quem possui
deficiéncias neurais.

Para o estudo de caso na escola municipal, em Aroeiras do Itaim/Pl, houve
uma explicacdo aos pais das criangcas com diagnostico de TDAH. Esses pais se
mostraram muito a vontade na consulta a eles a respeito de concordarem ou nao
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com a participacdo das criangas nas atividades didatico-ludico-recreativas, para
investigacdes sobre as expressdes delas, os seus movimentos dentro do espaco
escolar, as confirma¢cdes das impaciéncias, das inconstancias e das inquietudes
comportamentais, por conta do problema no ambito neuropsicoldgico.

Nas execucgOes das interacdes com as criancas, elaborou-se um teste
preliminar, com o0 nominativo de pré-teste, no intuito da verificacdo de
aprendizagem matematica até entdo, na consideracdo de que o aluno Joaquim de
Sousa (6 anos) ja estava no 1° ano fundamental; e o aluno George Still (7 anos) no
2° ano fundamental.

Ja que as etapas do estudo de caso ocorreram entre setembro e novembro
de 2023, ou seja, jA nos meses finais do ano letivo, se espera que os alunos
conhecam algo dos conteddos explorados em sala de aula, ainda que se
reconhecam as deficiéncias e as especificidades de cada um participante do
publico estudantil.

Por fim, realizaram-se quatro oficinas com jogos matematicos, a saber, um
tabuleiro de dados na forma de amarelinha, onde as criancas avancavam na
caminhada, a medida que respondiam corretamente questdes de adicdo; um
amontoado de nameros e de sinais de adicdo e de subtracdo, onde os estudantes
organizavam expressfées numéricas e davam os resultados; a completacdo de um
tabuleiro de adicdo e depois de subtracdo, com o jogo repetido algumas vezes,
onde os estudantes ligavam as operagdes aos resultados; um quiz virtual em que
as operacdes matematicas de adicdo e de subtracdo ocorriam de forma digital.

Trabalhadas essas atividades, as criancas responderam questdes no pés-
teste. De fato, uma verificacdo de aprendizagem de tudo o que eles manejaram nos
jogos e nas interagcdes com o professor-pesquisador. As mées desses estudantes
acompanharam sem participacao as andlises e respostas delas ao pés-teste, numa
espécie de apoio moral ao neurodesenvolvimento dos filhos nas atividades
escolares deles. Em cada observacéo, as dificuldades e os potenciais cognitivos
desse publico-alvo se manifestaram as propostas indagativas a mao.

Notadamente, mais detalhes informativos sobre o0s percursos

5




Revista Multidisciplinar do Nordeste Mineiro, v.06, 2025
ISSN 2178-6925
DOI: 10.61164/rmnm.v6i1.3702
metodoldgicos e sobre o que coletou da pesquisa bibliografica e do estudo de caso
estdo espalhados pelas se¢cdes com as quais se textualizou a revisdo de literatura
e os resultados e discussdes das atividades aplicadas aos sobrescritos alunos da

escola cujo aconteceu o estudo de casos em Aroeiras do Itaim/Pl.

2. Revisao da Literatura

As pessoas com Transtorno de Déficit de Atencéo e Hiperatividade (TDAH)
apresentam em sua deficiéncia neurobiolégica certas dificuldades para aprenderem
conteudos calculares, linguisticos e textuais, entre as habilidades com os quais se
trabalham a formacéao intelectual delas, cuja situacdo de baixo rendimento escolar
ja ocorre nos primeiros anos de estudos, visto que o quadro negativo de
neurodesenvolvimento se manifeste na infancia.

Diferentes personagens do mundo académico, em distintas areas de
formacdo, mostram interesse nas investigacdes e nas reflexdes sobre o TDAH, em
especial, quando as pesquisas se envolvem com a aprendizagem, com a educacao
escolar, com as habilidades humanas, com a linguagem socialmente elaborada e
com os problemas neurais que limitam o desenvolvimento das pessoas, entre 0s
exemplos aplicaveis aos conhecimentos sobre esse transtorno neuroldgico, que
afeta criancas e adolescentes em todo o mundo.

Neste assunto, Machado (2019, p. 15) destaca que “o Transtorno do Déficit
de Atencao e Hiperatividade (TDAH) tem sido alvo de discussdes que envolvem a
area da saude e da educacao”, isso porque estas duas areas se referem tanto ao
bem-estar das pessoas quanto ao desempenho cognitivo, intelectual,
neuropsicolégico e social delas.

Sob as mesmas percepcdes de intimidades entre educacado e saude e 0s
interesses de pesquisadores em trabalhar cientificamente o TDAH, Santos (2019,
p. 20) anota que o TDAH, assim chamado pelo DSM-V, “é também chamado

Transtorno Hipercinético (TH) pelo CID-10. Ambos sdo documentos que servem de
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parametro para o diagnéstico desse transtorno e de varios outros, como o
Transtorno Especifico da Aprendizagem (TEA)”.

Reflexivamente, a superacdo das deficiéncias, sejam quais forem, se
configura em um desafio para a propria pessoa e para os sistemas de educacao
em suas diferentes modalidades, a contar com as necessidades especiais de
programas pedagoégicos das escolas, cujas praticas ocorram por meio dos
desempenhos docentes, sendo os professores reconhecam quais sejam 0s pontos
especificos que lhes cobrem mais atencdes pro-alunos, a exemplo dos que
possuem esse transtorno neurobiolégico que aponta para o déficit de atencéo e
hiperatividade.

Entre as distingbes curriculares estd a matematica, sobre a qual Sanchez
Junior et al. (2021) expressa as particularidades de um ensino que se mostre
atraente e envolvente, tanto para os estudantes em um ambito geral como para
agueles que possuem TDAH, considerando-se que pessoas nestas condi¢cdes de
neurodesenvolvimento ja cobram por natureza do transtorno cuidados especificos e
gue partam de profissionais que treinaram os meios de atender cada uma delas, a
exemplo da sala de aula, ampliando-se as diligéncias quando se falam em
atividades de calculos, de dominios de regras e de raciocinios l6gicos.

Os estudantes com TDAH e a utilizagc&do de jogos didaticos em matematica

Os jogos didaticos em matematica se caracterizam por calculos e por
raciocinios que cobram atencdo, concentracdo e memorizacdo, levando-se em
conta que, além dos aspectos ludicos, forma-se em cada oportunidade com esses
jogos uma competicdo. H4, com certeza, muitas agitacdes mentais nas pessoas
gue estejam as voltas com esses jogos, e a educacgao escolar lanca méao deles no
intuito de levar os estudantes para o campo da aprendizagem, da cognicdo e da

intelectualidade. Sobre essa relagéo socioeducativa,
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No componente curricular Matematica, o referido documento aponta que
0s jogos, as brincadeiras, as exploragfes de espacos e de materiais
diversos oferecem contextos propicios ao desenvolvimento de noc¢des
matematicas. Aponta também que o conhecimento matematico tem, em
suas origens, a busca pelo ser humano, respostas e problemas oriundos
de suas praticas sociais, como a agricultura, comércio e construcdo civil,
dentre outras que derivaram em novos saberes, gerando novas perguntas
em um processo ciclico de producao de conhecimentos (GOMES, 2017, p.
31).

O que a BNCC afirmou enquanto visao de formacéo educacional na escola
foi que a matematica se encontra em espacos muito além das aulas de calculos e
de raciocinios l6gicos com os numeros e com 0s simbolos matematicos, pois ela se
impbe nas distintas tarefas que o ser humano executa, a contar da regulacdo dos
horarios de obrigacdes, desde o levantar da cama a cada amanhd, seguindo-se
das tarefas durante o dia até o descanso a noite. As criangas, antes dos estudos
escolares, interagem com a matematica em situacdes rudimentares, ampliando os
conhecimentos na area a medida do desempenho educacional e em outros
aspectos.

Uma vez que a escola se integra a um programa de equidade da promocéo
educativa do seu publico-alvo, identificando de que forma atraira os educandos aos
conteudos com que a educacdo escolar acontecerd e com quais estratégias o
processo de ensino-aprendizagem ha de acontecer, notadamente, desfazem-se
quaisquer riscos de excluséo ou de predilecdo dos estudantes, apresentem eles as
particulares habilidades e limitagbes, deficiéncias e potenciais para as distintas
areas curriculares.

Dai as estratégias com jogos e com outros recursos ludico-recreativos que
motivem a parcela estudantii que possui TDAH a estudar e a segurar
intelectualmente a aprendizagem, o que ndo se trata de tarefa simples, pois os
professores precisam também aprender a lidar com as diferentes e particulares
situacbes de neurodesenvolvimento dos educandos disponiveis ao seu
desempenho profissional, e, em somativa aos cuidados com o processo cognitivo,
ainda had a questdo do dominio sobre a sala de aula, em que se fale em

comportamento dos alunos.
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As primeiras percepcOes de aprendizagem dos alunos se refletem na
linguagem, com as verificaces de leitura e de escrita, mas os rudimentos da
matematica acontecem no mesmo periodo de formacao educativo-escolar, a partir
de diferentes recursos de ensino calcular e de propostas que instiguem a
interpretacdo e os resultados exatos de uma questdo a mao na qual estejam
nameros e outros simbolos matematicos, cobrando atencéo e concentracdo, entre
mais outros aspectos de aquisi¢cdo do conhecimento.

Desde o ensino infantil ja ocorrem aprendizagem de mateméatica dentro da
escola, e os professores e 0s alunos, numa interagdo constante e diaria, vao se
percebendo no modo de lidarem com os contetudos, sendo que essas observacdes
e outros elementos de identificacédo se juntam no diagndstico das deficiéncias que
0s estudantes apresentem, dentre as quais a TDAH, despertando da parte
educadora as preocupacdes em relacdo aos meios de trabalhos com esse publico,
a fim de que ndo apenas se mantenham os alunos com TDAH na escola, mas
também se garantam as condicdes e os resultados de aprendizagem deles.

Outrossim,

A Matemética ndo se restringe apenas a quantificacdo de fendmenos
deterministicos — contagem, medi¢cdo de objetos, grandezas — e das
técnicas de calculo com os nimeros e com as grandezas, pois também
estuda a incerteza proveniente de fendmenos de carater aleatério. A
Matematica cria sistemas abstratos, que organizam e inter-relacionam
fendbmenos do espago, do movimento, das formas e dos numeros,
associados ou nédo a fendbmenos do mundo fisico. Esses sistemas contém
ideias e objetos que sédo fundamentais para a compreensdo de
fenbmenos, a construcdo de representacdes significativas e
argumentacdes consistentes nos mais variados contextos (BRASIL, 2023,
p. 265).

Tamanha a dimensdo da matematica, as responsabilidades da escola em
beneficio do crescimento cognitivo e intelectual do seu publico estudantil seguem
as mesmas propor¢cdes, que se reafirmam perante quem possui deficiéncias, a
exemplo do TDAH, reconhecendo-se que somente as explicacdes basicas em sala
de aula e com o foco na sala de um modo geral podem n&o surtir os efeitos

esperaveis da parte docente. Os jogos se propdem a dinamizar as estratégias e a
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atrair os estudantes para modos diferentes de lidarem com os conteddos de
matematica.
A BNCC incentiva explicitamente que as crian¢as aprendam brincando, criando
mais formas de informacdes e de conclusdes, expressando as suas dificuldades ou
potencialidades, interagindo com os colegas de sala de aula e manejando os
préprios conhecimentos, sendo que as situacdes de aprendizagem ja acontecam
no ensino infantil e se ampliem nos anos que seguem o ensino fundamental, a
énfase no quingquénio inicial desta modalidade educacional. Em uma perspectiva
geral, Gatti (2018, p. 11, 12) dissertou sob o ponto de vista de que, em se tratando

de mecanismos pedagdgicos pro-desempenhos dos alunos,

No contexto especifico da atividade matematica, pode-se pensar como
jogos de linguagem as atividades de substituir valores numa equacao,
desenvolver um algoritmo, interpretar um problema, encontrar um ponto no
plano cartesiano, dadas suas coordenadas, etc. Por isso, ndo had uma
esséncia que defina os diversos jogos de linguagem, uma vez que podem
ser aplicados em diversos contextos. E esta variedade de usos em
diferentes ambiéncias é o que produz sentido aos conceitos.

De fato, as dinamicas de atividades em que se empreguem palavras e
simbolos que se usam nos exercicios matematicos, além de quebrarem um pouco
da formalidade de configura a sala de aula, em sua primeira percepcéo, atraem o0s
alunos para a ludicidade, visto que se faz a desarrumacdo do espaco, para de
construirem cenarios de atividades coletivas e interativas, cujos personagens
passam a compartilhar os conhecimentos, debater sobre conceitos e expor 0s
resultados, de acordo com um processo educacionalmente recreativo, desfazendo
a visdo de que a matematica seja uma area formativa unicamente calcular, fria,
sisuda e técnica.

Embora inexistam modelos pedagdgicos perfeitos, o que se tem defendido
dentro da escola do Brasil contemporaneo, e seguramente de outros enderegos
nacionais, ¢ a educacdo em que haja mais abertura para os alunos se
expressarem, quando eles possam compartilhar experiéncias, concordar ou
discordar, copiar ou propor seu proprio modelo de exposicdo, sem tirar o
protagonismo do professor, mas também participando como protagonistas,

incluindo-se na educacao as pessoas com deficiéncia, que por tempo milenares na
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Historia da humanidade estiveram a exclusdo, ao isolamento e ao sofrimento fisico,
psicolégico e social.

O que se propbe € que se deem mais atencdes aos modos de
transmissdes dos conhecimentos e aos diferentes niveis que os alunos apresentem
na aprendizagem, até para se diagnosticarem as deficiéncias neurais que eles
possuam e que os familiares ndo as identifiquem preliminarmente, e o TDAH é um
exemplo neste sentido. Por isso, a importancia dos trabalhos com os jogos nos
exercicios matematicos, concordando-se com a argumentacdo de que a escola
seja 0 espaco mediador e o ambiente motivador da aprendizagem, da equidade e
da inclusdo em todos os sentidos.

Dos conceitos matematicos, com as regras equacionais e com O0S
raciocinios logicos, a escola parte para as dinamicas de atividades, e nestas se
exemplificam os jogos didaticos e as interacdes que eles promovem, inclusive, em
se tratando das pessoas com deficiéncia, visto que elas também de alguma forma
as estratégias pedagogicas da sala de aula.

Houve, entdo, um alinhamento e uma concordancia entre o que O0sS
pesquisadores ja dispdem em suas percepg¢des sobre o assunto e em seus pontos
de vista e a realidade da citada escola municipal de Aroeiras do Itaim, confirmando-
se também que “o jogo pode ser favoravel ao aluno no desenvolvimento de sua
capacidade de pensar, refletir, analisar e compreender conceitos matematicos,
levantar, testar e avaliar hip6teses com autonomia e cooperagédo” (GOMES, 2017,
p. 25), neste caso, sem distincdo de condicdes que descrevam as pessoas Nnos
critérios do neurodesenvolvimento.

Ao reconhecer a importancia da matematica e a obrigatoriedade dela nas
referéncias curriculares do sistema de educacgdo, jA nos anos iniciais do ensino
fundamental, antecipando as estratégias de estudos em recursos ludicos ainda no
ensino infantil, a LDB n° 9.394/96 ja se dispunha a informacdo de que, como esti
em seu Art. 1° § 2°, “a educacgao escolar devera vincular-se ao mundo do trabalho e
a pratica social’ (BRASIL, 2023, p. 8).
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Na proximidade entre educacdo escolar, estratégias de aprendizagem e
matematica € que estdo 0s jogos, cujos exercicios em sala de aula com a utilizac&o
deles se mostram bem producentes junto as crian¢cas dos anos iniciais do ensino
fundamental, que ainda ndo detém o dominio calcular com maiores complexidades
e também estdo na fase de interacio com outros espagos e com outros

personagens além-familia, indistintamente.

Jogos matematicos didaticos no ensino fundamental para os estudantes com
TDAH

Trabalhar alunos com TDAH pressupfe a educacao especial que compde a
Lei de Diretrizes e Bases da Educacao no Brasil, LDB n° 9.394/96, com a qual a
Base Nacional Comum Curricular — BNCC concorda em suas normativas. Fala-se
em equidade e ndo apenas em igualdade, resultando na organizacdo de materiais
multifuncionais e de educadores habilitados academicamente para lidarem com as
diferentes deficiéncias fisico-motoras, neurolégicas e sensoriais que se
diagnosticam no ser humano e que afetam as condicdes de aprendizagem, de
comunicacao e de interacao social.

Canalizando os acompanhamentos pré-alunos com deficiéncia, a énfase
daqueles que possuem TDAH, estudantes do ensino fundamental e em atividades
das aulas matematicas, ha diferentes exemplos de jogos que despertam o
interesse desses alunos e dos demais e melhoram os aspectos de atencéo,
concentracdo, dialogo, interatividade, memorizacao e recreacdo, quando diversos
autores informam que a compreensdo e o raciocinio apresentam resultados mais
satisfatérios para os interesses formativos ndo somente em matematica, mas em
outras areas.

A exemplo de Rangel (2019), espalham-se percepcbes de que a
matematica é de suma importancia tanto para a formacdes educacional como para

tudo 0 que a pessoa realiza dentro e fora da escola, a contar das atividades
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simples dentro de casa. A sua formalizacdo de contetdos explicativos é que a torna
complexa, com calculos, interpretacdes de graficos e de tabelas, regras e simbolos
numericos ou outros, exigindo-se resultados exatos, depois de um dedicado tempo
de atencao, de concentracao, de deducao, até que se chegue a um resultado.

Ndo somente isso. HA os recursos linguisticos e neuropsicolégicos da
concentracdo, da deducdo e da intelectualidade, que se somam a ludicidade e a
recreacao, quando os jogos formam os mecanismos de exploracdo dos contetdos
do curriculo de Matematica em sala de aula. Para Moreira (2018, p. 53), na

concordancia com os trabalhos analiticos de Vygotsky,

0 jogo é um instrumento facilitador de aprendizagem nas aulas de
Matematica. Primeiramente, apresenta-se os fundamentos da Teoria
Sociocultural de Vygotsky, demonstrando que a teoria pode ser um poder
a educacdo no processo educativo que pode transformar a esséncia
humana. Posteriormente, a exposi¢cdo da concepc¢do de desenvolvimento e
aprendizagem em Vygotsky e a funcé@o do lidico para Vygotsky, pois a
brincadeira pode ter papel fundamental no desenvolvimento cognitivo da
crianca, demonstrando que a aprendizagem € constituida por interacfes. E
finalmente, a explanacdo da aproximacdo entre Etnomatemética e
Vygotsky, pois a Etnomatemética € um atrelar das ciéncias a elementos
dos cotidianos, culturais e sociais, preparando, assim, o sujeito para viver,
utilizando diversas estratégias da natureza Matematica necessarias para o
cotidiano.

E certo que as dinamicas de descontracdo e a retirada de um ambiente
formal e sério, sisudo até, atraem a crianca e facilitam as inter-relacées alunos e
professores, ja que ainda ndo ha, por exemplo, no publico estudantil entre 6 e 7
anos, a visao de formalidade, o seu mundo € dotado de cores das imaginacdes e
das inspiracdes para o que a area de Literatura d4 o nome de suprarrealidade, e 0s
universo matematico participa dessa fase da vida humana e se oferece a
aprendizagem por meio do cotidiano, do cultural, jogo, do ludico e do social,
considerando a vida de cada pessoa como cendrio para as propostas calculares e
de raciocinio légico.

A visdo de ludicidade no ambiente escolar com a qual a citacao se envolve
em texto é de alcance universal para as criancas das séries iniciais do ensino
fundamental, incluindo as que possuem TDAH, ressalvando-se que nao se tratam
de estratégias exclusivas para estas, ja que o ludico e o recreativo serve a todo o
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publico em idade inferior aos 12 anos de vida, tanto que o texto acima também
chama a atencdo para espacos extraescolares, como o familiar, onde as
brincadeiras também se dispdem ao entretenimento e a aprendizagem.

Uma vez que a escola conviva com estudantes que possuem TDAH,
manejando no seu desempenho pedagdgico a obrigatoriedade da acessibilidade,
do acolhimento, da equidade e da incluséo, resta-lhe a elaboracdes de estratégias
gue atraiam o seu publico estudantil, seja em que situacdo neural cada aluno se
apresente, para a universalizacdo do processo de ensino e aprendizagem,
confirmando o interesse formativo do sistema educacional, especificando-se as
atencdes para com os alunos das séries iniciais do ensino fundamental.

As praticas pedagodgicas que a educacao escolar da Contemporaneidade
no Brasil e no mundo elaborou para o desempenho dos sistemas de ensino, a
contar da Educacédo Basica, tém que levar em conta e até com énfase as pessoas
com deficiéncia, e esta expressdo ocupa as atencdes também por se referir a
particularidades emocionais, fisico-motoras e neurais.

A ressignificacdo da escola enquanto referéncia de formacédo cognitiva,
intelectual, profissional e social se justifica por diferentes aspectos, e entre eles
esta o da equidade, quando os planos de atividades escolares precisam adaptar as
suas materialidades as condi¢cdes de aprendizagem dos alunos. Aqui entram 0s
jogos matematicos para o publico com TDAH como mecanismos de envolvimento e
de interagao.

As insercfes de dinamicas nas estratégias de atividades matematicas junto
ao publico estudantil do ensino fundamental nos anos iniciais se justificam pelo
pouco interesse dos alunos com essa area curricular que, a primeira vista, € um
terreno calcular sisudo e técnico, sem muitos espacos para a ludicidade. Aprender
brincando se tornou mais que um desafio pedagogico, e a ressignificacdo da
escola, as variedades de entretenimento e de recursos eletrdnicos afastam as
criancas do desejo de aprender nos modelos sistematicos que a escola se

acostumou a explorar.
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Sem duvidas, as agitacfes psicologicas que ocorrem sadiamente na
cabeca da crianca que estd a manejar jogos matematicos com fins de exercicios de
aprendizagem representam o que tanto a escola deseja para os seus educandos,
gue é o gosto pelo aprender, quando neles se expdem as habilidades que possuem
nos critérios da inteligéncia, as capacidades de superacdo das deficiéncias
neuropsicolégicas, como a concentragdo, a memorizagdo e a reflexdo. Com o
publico que possui TDAH, essas agitacbes no neurodesenvolvimento importam
mais ainda.

Acompanhando Neves (2019), a facilidade de lidar com o ensino escolar no
modelo da escola tradicional, cheia de limitagbes e de regras para os alunos,
guando o professor se torna aos olhos da classe o detentor do conhecimento, fez
com que os proprios educadores se mostrassem resistentes ao uso de novas
estratégias de atividades em sala de aula. Da trabalho dinamizar uma aula, sem
contar com o0s riscos de um ambiente ja tdo adaptado a ordem e a copia sair do
controle do professor, quando as agitacbes das dinamicas, por exemplo, com
jogos, motivarem os alunos as movimentacfes, inovando e animando 0 espago
intraescolar.

Conviver com novidades exige ajustes em todos os personagens de um
cenario em que a interacao aconteca, e a sala de aula confirma esta verdade. Em
Rangel (2019) também ha a constatacdo de que, a contar dos professores, nem
todos na escola estéo dispostos a uma nova maneira de se trabalhar o processo de
ensino-aprendizagem escolar. Ainda assim, torna-se cada mais vez necessario que
a escola revista os seus desempenhos pedagoOgicos de novas maneiras de
conduzir os educandos ao desenvolvimento cognitivo, intelectual e social, a fim de
gue ela mantenha a razdo da sua existéncia, que é a formacao educacional dos
seus alunos.

Considerando-se a relagdo entre o0s jogos matematicos e o
neurodesenvolvimento das criancas com TDAH, pelo menos quatro pontos
acompanhamento dessas criangcas merecem as atencdes redacionais deste texto
académico: concentracdo, deducao, interacdo, memorizagdo. Certamente, outros
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aspectos seriam aplicaveis, mas estes contribuem satisfatoriamente com os
empenhos disponiveis a estas anotacoes.

Enquanto transtorno neurobiolégico, a hiperatividade atrapalha o
comportamento de um individuo, que se mostra um sujeito fugidio, inquieto. Neste
caso, a concentracdo para 0s seus desempenhos em um jogo matematico se
transfigura em um exercicio comportamental, e o0s trabalhos emocionais
acontecem, positivando os acompanhamentos dele.

Em relacdo a deducdo, uma vez que ela pressuponha a capacidade de
andlise racional de algo, semelhante a hipotese, assim como na concentracao, ela
acontece a partir do terreno da calma, da cautela, da observacéo e da serenidade
reflexiva, demandando equilibrio nas faculdades mentais e tempo, para que as
interpretacdes e os resultados pretendidos ocorram.

Levando-se em conta Santos (2017, p. 37), “frente a gama de sintomas
relacionados a atencdo e concentracdo presentes na criangca com diagnostico de
TDAH néo se pode deixar de refletir sobre as intercorréncias escolares existentes”,
posto que, a depender das propostas de atividades que os professores disponham,
esse publico em especifico se distrai, se evade no vacuo de percepcdo do
ambiente em que se encontra e interrompe subitamente os afazeres que estava a
realizar na sala de aula.

Com os comportamentos em insistentes alteracfes de atencéo ao que esta
fazendo, as condi¢cdes de deducdo e de organizacdo de respostas as atividades a
mao ficam praticamente impossiveis de se mostrarem producentes. Por isso, 0s
jogos matematicos se inserem como 0s recursos de atracdo e de envolvimento
mais duradouros dos educandos com a aprendizagem, e o exemplo que reafirma
esta observacao esta no préprio estudo de caso que se trabalhou para esta
pesquisa, quando as duas criangas-sujeitos da pesquisa ofereceram excelentes
resultados nas atividades com 0s jogos matematicos.

Trabalhando em sua pesquisa as interacdes com professores de diferentes
referéncias geograficas, mas com todos os educadores-participantes da pesquisa
convivendo na realidade de alunos com TDAH, Oliveira (2023) se interessou pelas
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atitudes de cada professor para com os alunos sob diagnostico da referida
deficiéncia no neurodesenvolvimento, cujas contribuicbes informativas desses
educadores confirmaram que as inconstancias e as inquietudes de pessoas com
TDAH caracterizam o problema do sujeito e dificultam uma melhor participacao
social.

Explorando-se as reflexdes neste sentido, ndo por acaso, educadores e
profissionais da saude neurobiolégica humana se empenham em trazer a pauta do
TDAH ndo somente para as areas que se relacionam com a psiqué, mas também
se propdem a discuti-la nos aspectos educacionais e sociais, a fim de se buscarem
0s meios de acompanhar as pessoas nessas condi¢coes e de Ihes proverem de
formacédo escolar, de interacédo dialégica com o mundo ao seu redor e de preparo
profissional e social, nos moldes com os quais se formam as demais pessoas.

Justamente o ponto da interacdo € o terceiro desta construcdo redacional-
dissertativa, considerando-se que seja, “como apontado no DSM-V, mesmo na
auséncia de um Transtorno Especifico da Aprendizagem, o desempenho
académico ou profissional costuma estar prejudicado no sujeito com TDAH
(MACHADO, 2019, p. 40).

Embora a sobrescrita autora tenha chamado a atencao para as ressalvas
diagnosticais dos individuos com TDAH, os modelos de comportamentos na
individualidade e nos espacos coletivos servem de pontos de observacdo sobre
eles, a fim de que se aprendam a lidar com as mudancas que apresentam e de
forma subita como a trabalhar dialdgica, educacional e social e tecnicamente,
reconhecendo-se que todos esses cuidados importam para as atividades com os
jogos matematicos, a trabalharem o neurodesenvolvimento das criancas em sala
de aula.

O quarto ponto de acompanhamento das criancas com TDAH e que estao
a receber os acompanhamentos escolares em atencdo ao seu desenvolvimento
intelectual e psicoldgico se refere a memorizacéo, canalizando este ponto para as
dindmicas dos jogos matematicos, as consideracbes de como estes tendem a
contribuir com o interesse formativo desses alunos.
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Ha em Gatti (2018, p. 19) a informagao de que, “através de jogos, & possivel
desenvolver no aluno, além de habilidades matematicas, a sua concentracdo, a sua
curiosidade, a consciéncia de grupo, 0 coleguismo, o companheirismo, a
autoconfianga e a sua autoestima”. O raciocinio em acdo no ambito da
aprendizagem exige memorizacéo das regras e do que se pretende em resultados,

como assim acontecem nas dinAmicas com a matematica.

3. Resultados e Discussao

As experiéncias que uma pesquisa académica impde a quem participa dela
trazem resultados que nem sempre sdo explicAveis em sua plenitude,
principalmente que os critérios coletam positivamente as informacfes que o
pesquisador pretendeu para o seu texto final. H4 uma exigéncia muito diligente
para com 0s percursos metodolégicos, uma vez que se trate de um contetdo
cientifico em sua publicacéo decisiva.

O fato de o publico que constitua 0s sujeitos da pesquisa seja crianca, a
exemplo do que se trabalhou no estudo de caso para este artigo, a cientificidade
textual se soma a credibilidade informativa, a formalidade linguistica e a
legitimidade dissertativa, no cuidado de publicar um contetdo que verdadeiramente
sirva ao universo académico. Por isso os detalhamentos conceituais e descritivos
da metodologia aplicada ao trabalho cientifico, como se faz em uma pesquisa
bibliogréfica e em um estudo de caso, entre outros.

Assim sendo, a partir da temética jogando e aprendendo, este trabalho se
ocupou analiticamente de estratégias Iudicas no ensino de Matematica para
criancas com TDAH, ndo apenas se envolvendo com autores que ja publicaram
trabalhos redacionais com abordagens similares, mas acompanhando exemplos de
realidades localizadas, como os participantes da pesquisa, a escola em que
estudam e a cidade e a Unidade da Federacdo em que vivem.

A construcdo redacional considera 0s quatro jogos com 0s quais se
trabalharam as investigacfes para a formalizacdo do estudo de caso, tomando-se
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por atencdo mais diligente as respostas dos estudantes com TDAH para as
propostas matematicas a partir dos jogos disponibilizados, atentando-se, no ponto
da legitimidade do que se trabalhou, para a orientagéo de que “o estudo de caso se
presta nas investigacdes de fendmenos sociais contemporaneos nos quais o
pesquisador ndo pode manipular comportamentos relevantes que influenciam e / ou
alteram seu objeto de estudo” (RAMOS; RIBEIRO, 2022, p. 14).

Primeiro Episodio — Jogando com o tabuleiro de operacdes

O primeiro episédio aconteceu durante a oficina que teve como atividade
um tabuleiro com o jogo de sobe e desce, onde os dois estudantes jogavam o dado
e iam andando no tabuleiro, de acordo com o resultado aritmético confirmado e
associando o jogo com a soma. Apesar de ser o0 primeiro contato interativo entre a
pesquisa, 0s participantes dela e as dindmicas com 0s jogos ludico-recreativos e

matematicos, os alunos se mostraram bem receptivos ao jogo de tabuleiro.

O jogo foi muito legal, porque eu néo precisei ficar parado o tempo todo!
Eu pude mexer as pecas no tabuleiro e isso me ajudou a prestar mais
atencdo. Quando a gente jogava o dado e tinha que somar ou subtrair, eu
ficava animado para ver quantas casas eu ia andar. As vezes, eu me
distraia, mas o jogo sempre me fazia voltar a pensar nos nameros. Gostei
de aprender desse jeito, porque foi divertido e ndo ficou chato. (Aluno
George Still).

Eu gostei do jogo porque eu podia me mexer e nao tinha que ficar s6
ouvindo o professor falar. Quando a gente jogava, eu tinha que pensar
rapido no nimero que saiu no dado e ver para onde eu ia. Isso me ajudou
a entender melhor a soma e a subtracdo, porque eu estava jogando e
aprendendo ao mesmo tempo. As vezes, eu esquecia as regras, mas o0
professor explicava de novo e eu continuava jogando. Foi uma aula bem
diferente, e eu consegui aprender mais facil assim. (Aluno Joaquim de
Sousa).

Figura 1 — Jogo de tabuleiro com sentengas matematicas.
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FONTE: MOURA, Francisco Edivaldo de, 2023, p. |

Ao jogar as criangcas expressaram disposicdo para as brincadeiras, bem
como se mostraram abertos a aprender matematica de modo mais desenvolto, sem
a necessidade de se portarem de forma estatica e passiva diante do professor.
Estas percep¢cbes concordam com Barbosa (2014), que também recorreu a jogos
de Matematica, para acompanhar as rea¢fes de alunos com TDAH, explorando os
interesses deles pela ludicidade, tornando a aprendizagem dos contetdos
curriculares menos formais e mais faceis de assimilacéo.

A escolha desse jogo se deu devido a necessidade de se introduzir a ideia
de soma e subtrair de acordo com o conteddo ministrando a turma (adicdo e
subtracdo). Essa oficina se deu primeiramente com o preparo do ambiente,
colocando o jogo em uma mesa deixando exposto para os alunos, apds os alunos
chegarem a sala foi apresentado o jogo e explicado as regras que consistia na
escolha de suas cores, e depois cada participante jogava o dado e de acordo com
o resultado, avangava.

Diferentemente das dificuldades de leitura de questbes verbais, cuja

verificagcdo esteve no pré-teste, as criatividades das movimentacfes com esse
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tabuleiro, explorando a capacidade de raciocinio de cada uma das criangas e sem
a pressao de terceiros para a rapidez da resposta, fizeram com que elas se
interessassem pelo resultado correto de cada operagcdo aritmética, até

responderem todas as questfes ao dispor do seu desempenho em Matematica.

Segundo Episédio — Jogando com as operagdes matematicas

Este episddio compreende os acontecimentos da segunda oficina, onde
trabalhamos um jogo com varios nimeros e sinais de operacdo matematica, esse
jogo é intitulado “numeros”. O professor-pesquisador apresentava comandos de
adicdo ou subtracdo, e os alunos montavam as expressdes correspondentes,
indicando também o resultado de cada uma delas. A escolha desse jogo foi
baseada na necessidade de dar continuidade ao estudo em questéo,
proporcionando aos alunos com TDAH mais uma oportunidade de praticar as
operacdes de adicdo e subtracdo, visando o desenvolvimento do seu pensamento
matematico.

A retirada dos protocolos, com o0 engajamento interativo dos alunos,
considerando-se ainda a educacdo inclusiva, e a ambientacdo mais ladico-
recreativa proporcionam as opcfes de estudos e de desenvolvimento cognitivo,
intelectual, psicologico e social dos alunos, e eles aprendem brincando, como

assim se dispdem as estratégias pedagogicas da ludicidade.

Eu adorei esse jogo! Foi muito legal poder brincar enquanto aprendia a
fazer as continhas. Antes, eu achava que fazer contas era chato, mas com
esse jogo ficou bem mais facil e divertido. Gostei de poder mexer nas
pecas e ver como tudo se encaixava direitinho. Eu queria que todas as
aulas fossem assim, onde a gente pudesse aprender brincando. Seria
muito mais legal ir para a escola todos os dias se fosse sempre desse
jeito! (Aluno George Still).

No comeco, eu achei que ia ser meio facil demais, mas depois percebi que
tinha que pensar rapido para montar a operacdo certa. Foi legal porque
nao era s6 uma brincadeira, mas também um desafio. (Aluno Joaquim de
Sousa).
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Figura 2 — Jogo montagem de operacoes matematicas.

|

FONTE: MOURA, Francisco Edivaldo de, 2023, p. Il

A propoésito, Lima (2019, p. 23), apoiando-se nos Parametros Curriculares
Nacionais — PCN, reafirma que “a Matematica tem o papel de desenvolver nos
cidaddos as suas capacidades intelectuais, como 0 pensamento e o raciocinio
dedutivo, em situagdes da vida cotidiana e profissional”’, cujas possibilidades se
universalizam no sentido de publico, dentre o qual os individuos que possuem
deficiéncias, entre estas as neurobiologicas, como o TDAH. Se ha limitacbes,
defende a autora, ha também capacidades, habilidades e potencialidades.

Terceiro Episodio — Jogando com o dominé da subtracéo

Esse episodio compreende um recorte da terceira oficina, que teve uma
duracdo de duas horas de atividades, que necessitou de uma pausa para
descanso, consistiu em completar o tabuleiro, ligando os resultados. Primeiro o

tabuleiro de adi¢céo e depois o de subtracéo, e 0 jogo se repetiu por algumas vezes,
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guando os dois estudantes competiram entre si, demonstrando empolgacéo nesse

enfrentamento.

Eu adorei o jogo! Foi muito legal poder montar as contas e ver que eu
acertei. Gostei também dos elogios do professor, me senti bem animado!
(Aluno George Still).

Foi uma atividade muito divertida. Eu consegui fazer as contas sozinho
depois de algumas rodadas e fiquei feliz quando o professor disse que eu
estava indo bem. (Aluno Joaquim de Sousa).

Figura 3 — Tabuleiro de jogos de complementacéo de questées matematicas.
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FONTE: MOURA, Francisco Edivaldo de, 2023, p. lll

Quarto Episddio — Jogando quiz virtual

Este episodio descreve as acOes dos alunos e do professor durante a
guarta oficina, que consistiu em um quiz virtual. Esta atividade se revelou ainda
mais envolvente do que as anteriores, ao trabalhar operacdes matematicas que os
estudantes responderam digitando suas respostas. O quiz serviu como um exemplo

eficaz de insercao tecnoldgica na sala de aula. A escolha desse formato se deu
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pelo fato de as criancas demonstrarem grande interesse por tecnologia,
especialmente por dispositivos como celulares. Assim, utilizou-se essa
familiaridade para promover o aprendizado e a pratica através de recursos
eletrénicos, tornando o processo educacional mais dinamico e alinhado aos

interesses dos alunos.

O quiz foi superlegal! Eu gostei de tentar resolver as contas bem rapido
antes que o tempo acabasse. No comeco eu precisava de ajuda, mas
depois consegui fazer sozinho. Foi divertido ver as respostas aparecerem.
(Aluno George Still).

Eu achei o quiz emocionante porque tinha que ser rapido para acertar. Eu
me senti desafiado, mas consegui entender melhor as contas com a ajuda
do professor. Foi legal usar o computador para aprender desse jeito.
(Aluno Joaquim de Sousa).

Figura 4 — As duas criancas-sujeito da pesquisa em atividades de quiz virtual com questdes de
Matemética.
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FONTE: MOURA, Francisco Edivaldo de, 2023, p. IV
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A presenca dos recursos tecnoldgicos representa para a sociedade
moderna um ganho em distintas areas, favorecendo os eventos cientificos,
dialégicos, escolares e sociais, sendo que a escola paulatinamente foi incluindo em
suas atividades tudo o0 que some aos seus interesses educativos e institucionais.
Ademais, “as inovagdes tecnoldgicas foram feitas para facilitar nossa vida. Com
este intuito, devemos utilizar estas tecnologias de modo ajudar no ensino e, assim,
perceber a diferenca na aprendizagem” — foi 0 que escrevera Gatti (2018, p. 23).

Na ocasido dos jogos virtuais com as duas criangcas da escola cujo
aconteceu o estudo de casos, no municipio de Aroeiras do Itaim/Pl, os
acompanhamentos da pesquisa perceberam que esses sujeitos se envolveram com
tanta facilidade com o aparelho eletrbnico e manejaram 0S mouses com
desenvoltura tal que o pesquisador concluiu que quiz € um programa conhecido
deles nos momentos extraescolares, tornando-se um ponto positivo para se
trabalhar o jeito de eles se comportarem quando ao manejo de atividades dessa
natureza.

Os alunos por varias vezes expressaram negatividades psicologicas que
tipificam o TDAH, com distracfes extemporaneas, divagacées nos modos de olhar
e de agir durante os momentos de aulas com a explicacfes tedricas. Elas reagiram
de forma positiva as atividades com 0s jogos matematicos e se sentiram motivadas
as interacdes e aos sucessos nas competicdes entre si, embora ganhar nao fosse
proeminente para a pesquisa.

Se a ludicidade atrai ganhos além da recreacdo e se 0s jogos matematicos
exploram os ganhos que as atividades ludicas dispdem em favor das criancas que
frequentam os anos iniciais do ensino fundamental, reconhecendo-se o0s
mecanismos tecnolégicos como materialidades de apoio pedagdgico para as
estratégias que se desejam trabalhar no espaco escolar, quem possui TDAH esta

sob as atencdes dessas estratégias, e os cuidados especiais se reafirmam a partir
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dos resultados que se colhem a respeito dos estudantes nas condi¢cées de
disturbios neurologicos.

Além de referéncias que apresentaram resultados de pesquisa a respeito
de criancas com TDAH, dos jogos escolares de Matematica para essas criancas e
das reacdes que caracterizaram as estratégias para esse desempenho pedagogico,
0 proprio estudo de caso na citada escola da rede municipal de ensino de Aroeiras
do Itaim/Pl registrou o crescimento na aprendizagem, na concentracdo e na
dedicacdo das criangas-participantes da pesquisa, com uma percepc¢ao ainda mais
intensificada no manejo de instrumentos eletronico-virtuais com as atencdes no

desenvolvimento matematico e principalmente neuropsicoldgico do publico-alvo.

4. Concluséao

A busca por publicacdes bibliograficas e as atividades investigativas do
estudo de caso a partir da abordagem teméatica deste artigo cientifico,
especificamente, jogando e aprendendo: estratégias lidicas no ensino de
Matematica para criancas com TDAH, chamou a atencéo para a informacao de que
essa deficiéncia se configura como um problema neurobiolégico que interfere na
capacidade de a pessoa prestar atencdo aos ambientes explicativos a sua volta,
conectar-se com o mundo exterior e controlar seus impulsos.

Também se reafirmou o0 conhecimento de que essa patologia prejudica a
pessoa em seu neurodesenvolvimento e se adjetiva como um quadro crénico, mais
comum em criancas e em adolescentes, embora haja diagndsticos também em
pessoas adultas, afetando a vida desse individuo na cognicéo, na concentracdo, na
interatividade, na recreacao e na sociabilidade.

Na tematica com a qual as pesquisas trabalharam os recursos ludicos
como materiais educativo-escolares, as especificidades dos jogos matematicos
para os estudantes dos anos iniciais do ensino fundamental, enfatizando-se como
publico pessoas com TDAH, houve aqui a conviccdo de que a formacdo académica
em qualquer area de alinhamento com o universo pedagogico exige o0
reconhecimento da diversidade humana nos expressivos das habilidades e das
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potencialidades humanas, as caracterizagbes emocionais, fisico-motoras,
neurologicas, psicolégicas e sensoriais, identificaveis estas marcas no primeiro
guinquénio de vida.

Reconhecidas as escritas informagdes, este texto reafirmou objetivo geral
de analisar exemplos de contribuicdo dos jogos mateméticos, enquanto recursos
didaticos e enquanto materiais de desenvolvimento de habilidades humanas, para a
aprendizagem no ensino fundamental em seu triénio inicial de estudantes com
TDAH, apoiando-se na metodologia que explorou a pesquisa bibliografica e o
estudo de caso, este com duas criangas-estudantes do ensino fundamental, da
Escola Municipal Sado José, Aroeiras do Itaim/PlI.

Por se compreender que a tematica de uma pesquisa académica seja
inesgotavel em possibilidades analiticas, investigativas e redacionais, 0 que se
elaborou neste artigo confirmou os objetivos elencados e reafirmou a relevéancia do
assunto e do texto final, cujo material se disp6e a outras pesquisas, se alguém

assim quiser explora-lo.
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