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Resumo

O elevado indice de analfabetismo financeiro no mundo evidencia a necessidade urgente de inserir
a educacdo financeira desde as etapas iniciais da escolarizacdo. Promover esse conhecimento é
fundamental para a formagdo de cidaddos conscientes e capazes de tomar decisdes econdmicas
responsaweis. No entanto, sua implementacdo nas escolas ainda enfrenta desafios, como a rigidez
curricular e a limitada articulagdo interdisciplinar. Nesse cenario, 0s materiais didaticos,
especialmente os jogos educativos, destacam-se como ferramentas eficazes para facilitar a
aprendizagem e promover praticas financeiras conscientes. Esta pesquisa teve como objetivo
investigar o impacto do jogo didatico Capital Quest no ensino e na conscientizagdo financeira de
estudantes do 9° ano do Ensino Fundamental, com foco nas decisdes cotidianas relacionadas ao
uso e a gestdo dos recursos financeiros. O estudo de campo, de natureza exploratéria e
explicativa com abordagem qualitativa e quantitativa, foi desenwlvido em uma escola publica,
enwlvendo a realizagdo de uma palestra informativa, seguida da utilizacdo do jogo. Para
avaliacdo, foram aplicados questionarios antes e depois da intervencdo, cujos resultados
revelaram avancos significativos na compreensdo dos conceitos financeiros, maior interesse pela
tematica, impulso a disposicdo para aprender, e desenwlvimento da capacidade de formular
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estratégias. Os achados deste estudo contribuem para ampliar o entendimento sobre o potencial
dos jogos no ensino de educacdo financeira e oferecem subsidios para que educadores
incorporem praticas ladicas em diferentes etapas e areas do conhecimento.

Palavras-chave: educacédo financeira; ensino basico; jogos didaticos.

Abstract

The high rate of financial illiteracy worldwide highlights the urgent need to include financial
education from the early stages of schooling. Promoting this knowledge is essential for the
formation of conscious citizens capable of making responsible economic decisions. Howeer, its
implementation in schools still faces challenges, such as curricular rigidity and limited
interdisciplinary coordination. In this scenario, teaching materials, especially educational games,
stand out as effective tools to facilitate learning and promote conscious financial practices. This
research aimed to investigate the impact of the educational game Capital Quest on the teaching
and financial awareness of 9th grade elementary school students, focusing on eweryday decisions
related to the use and management of financial resources. The field study, of an exploratory and
explanatory nature with a qualitative and quantitative approach, was deweloped in a public school,
inolving an informative lecture, followed by the use of the game. For evaluation, questionnaires
were administered before and after the intervention, the results of which rewealed significant
advances in the understanding of financial concepts, greater interest in the subject, increased
willingness to learn, and dewlopment of the ability to formulate strategies. The findings of this
study contribute to expanding the understanding of the potential of games in teaching financial
education and offer support for educators to incorporate playful practices in different stages and
areas of knowledge.

Keywords: financial education; basic education; educational games.

1. Introducéo

A educacdo financeira tem se tornado um tema cada vez mais relevante no
contexto educacional global, sendo fundamental para a formacdo de individuos
capazes de tomar decisdes financeiras conscientes e responsaveis. Nesse Viés,
no Brasil, essa necessidade € ainda mais urgente, considerando o baixo nivel de
alfabetizacdo financeira da populacéo e os altos indices de endividamento. Nesse
sentido, a inclusdo da educacéo financeira na educacéo basica surge como uma
estratégia crucial para promover a conscientizacdo e o planejamento financeiro
desde cedo, preparando criancas e jovens para os desafios econbmicos que
enfrentardo ao longo da vida (Gongalves, Barros, Costa, 2022).

Dessa forma, a auséncia de uma educacdo financeira desenvolvida desde a
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infancia pode levar a uma série de problemas econdmicos na vida adulta, como
endividamento excessivo, falta de poupanca para emergéncias, decisdes
financeiras mal informadas, entre outras. Estudos demonstram que individuos
com um nivel mais alto de alfabetizacdo financeira estdo mais propensos a gerir
suas financas pessoais de forma eficaz, evitando armadilhas comuns como
dividas de cartdo de crédito e empréstimos predatérios. Portanto, € indiscutivel
gue o sistema educacional busque maneiras inovadoras e eficazes de incorporar
a educacéo financeira em seus programas (Ribeiro et al., 2021; Niehues et al.,
2023).

Nessa perspectiva, 0 assunto ja se encontra discutido pela Base Nacional
Comum Curricular BNCC (2018).

Outro aspecto a ser considerado nessa unidade tematica € o estudo de conceitos
basicos de economia e finangas, visando a educacao financeira dos alunos.
Assim, podem ser discutidos assuntos como taxas de juros, inflagéo, aplicagdes
financeiras (rentabilidade e liquidez de um investimento) e impostos. Essa
unidade teméatica favorece um estudo interdisciplinar envolvendo as dimensdes
culturais, sociais, politicas e psicologicas, além da econdémica, sobre as questdes
do consumo, trabalho e dinheiro (Brasil, 2018, p.265).

Essa inclusédo da Educacdo Financeira na BNCC representa um marco
significativo na formacdo dos estudantes brasileiros, pois busca promover a
construcdo de competéncias essenciais para a vida adulta e a cidadania
responsavel. Ao integrar conceitos de gestdo financeira pessoal ao curriculo
escolar, a BNCC visa ndo apenas transmitir conhecimentos tedricos, mas
também fomentar atitudes e comportamentos conscientes em relagdo ao uso do
dinheiro. No entanto, a simples inclusdo de conteudos financeiros no curriculo
escolar ndo é suficiente. E necessario que esses contelidos sejam ensinados de
maneira que realmente atraia 0s estudantes e o0s prepare para aplicar o
conhecimento adquirido em situacdes reais.

Embora a educacéo financeira deva ser abordada de forma interdisciplinar, ainda
€ evidente a predominancia da atuacdo do professor de mateméatica nesse
processo. A auséncia de formacdo adequada, que va além do ensino de formulas

e célculos, acaba dificultando o desenvolvimento de praticas pedagodgicas
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voltadas para temas como consumo consciente e planejamento financeiro. Assim,
o principal obstaculo para um ensino realmente significativo de educacdo
financeira estd na formacdo docente, que muitas vezes se mostra limitada e
repetitiva, com pouca inovacdo metodolégica, seja por falta de incentivo, recursos
ou iniciativa (Araujo, Sobrinho, 2024).

Nesse contexto, os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) (1997), apontam
gue ndo existe um Unico caminho para o ensino das disciplinas curriculares. E na
literatura os jogos educativos s&o apresentados como uma forma interativa e
envolvente de aprendizado, capaz de captar o interesse dos alunos e facilitar a
compreensdo de conceitos complexos de maneira lidica e préatica (Barcellos,
Bodevan, Coelho, 2021).

Corroborando, Vygotsky (1998) afirma que o jogo é uma atividade que esta
presente em todas as culturas, e desempenha um papel fundamental no
desenvolvimento das habilidades cognitivas e sociais das criangas. Para o
psicélogo, o jogo € uma atividade que permite a construcdo de novas formas de
pensamento e a internalizacdo de conceitos, ideias e valores.

Dessa forma, ao integrar a teoria financeira com a pratica através de simulacdes
e atividades interativas, os jogos didaticos contribuem para o desenvolvimento de
habilidades criticas, como o0 pensamento estratégico, a tomada de decisdes e a
resolucao de problemas (Torrens et al., 2021). Além disso, o carater ludico dos
jogos pode aumentar o engajamento dos estudantes, tornando o aprendizado
mais prazeroso e eficaz (Conceicéo, Mota, Barguil, 2020).

Nesse sentido, de acordo com Rezende, Carrasco e Salse (2022), existem
diversos tipos de jogos que podem ser adaptados para o ensino de Matematica,
desde jogos de tabuleiro tradicionais até atividades mais elaboradas
desenvolvidas especificamente para trabalhar conceitos matematicos. O
importante € que o0 jogo seja escolhido de acordo com o0s objetivos de
aprendizagem da aula e que proporcione desafios adequados ao nivel de
conhecimento dos alunos.

Diante desse contexto, o presente trabalho teve o0 objetivo de explorar a
importancia da educacéo financeira no ensino fundamental e investigar o papel

dos jogos didaticos como facilitadores desse processo educativo, utilizando o
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jogo didatico Capital Quest. A pesquisa consistiu em uma revisdo abrangente da
literatura sobre educacéo financeira e jogos didaticos, bem como em experiéncias
praticas em ambientes escolares. Com isso, foram examinados os beneficios e
desafios da implementacdo de jogos didaticos no ensino de finangas, buscando
identificar as melhores praticas e estratégias para potencializar seu impacto
educativo.

Consequentemente, esperava-se que, ao adotar essa abordagem inovadora e
interativa para o ensino da teméatica, fosse possivel desenvolver nos estudantes
uma capacidade de resolucdo de problemas financeiros cotidianos, bem como,
estimular seu interesse e motivacao para o tema. E dessa forma contribuir para a
formacdo de cidaddos mais conscientes e preparados para lidar com as
demandas financeiras da vida adulta, promovendo, assim, uma sociedade mais
financeiramente educada e sustentavel.

Além disso, a presente pesquisa, também objetivou discutir os efeitos do recurso
utilizado no entendimento e na capacidade de tomada de decisdes financeiras do
publico alvo, igualmente, analisar a receptividade e o engajamento dos alunos em

relacdo ao uso do material didatico para o aprendizado de conceitos financeiros.

2. Revisao da Literatura

2.1 educacéo financeira

Conforme Soares Junior et al. (2021), a falta de conhecimento financeiro
prejudica tanto individualmente quanto a sociedade como um todo. Pois a
incapacidade de tomar decisbes assertivas € a principal causa de endividamento,
inadimpléncia e baixo nimero de investidores. A vista disso, observa-se que o
analfabetismo financeiro € uma realidade global, e isso destaca a urgéncia de
desenvolver programas educacionais que proporcionem a populagdo,
especialmente as criancas, 0 conhecimento necessario para uma vida financeira
mais saudavel.

Posto isto, a educacédo financeira demonstra-se como um processo continuo de
aprendizagem que visa equipar individuos com o conhecimento, habilidades e

atitudes necessarias para tomar decisdes financeiras informadas e eficazes. O
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tema envolve compreender como administrar o dinheiro de forma responsavel,
planejar e alcancar metas financeiras, evitar ou gerenciar dividas, investir de
forma inteligente e proteger os ativos financeiros. Além disso, o topico abrange
aspectos comportamentais e psicologicos, incentivando habitos financeiros
saudaveis e a construcdo de uma base sélida para uma vida financeira estavel e
segura (Silva, Monteiro, 2023).

Nesse sentido, a Organizacédo para a Cooperacdo e Desenvolvimento Econdémico
(OCDE, 2020) define a educacao financeira como um processo que vai além da
simples transmissédo de conhecimentos técnicos sobre finangas. Trata-se de uma
combinagdo integrada de consciéncia, habilidades cognitivas, atitudes e
comportamentos que capacitam os individuos a tomarem decisfes financeiras
mais responsaveis e assertivas ao longo da vida. Essa abordagem evidencia que
a educacéo financeira ndo se resume ao dominio de calculos ou formulas, mas
envolve também aspectos comportamentais e sociais que contribuem
significativamente para o bem-estar financeiro e a autonomia dos cidadaos em
contextos diversos.

Ademais, Domingos (2022), explica que a educacéao financeira abrange mais do
gue calculos e férmulas, ela tem a capacidade de combinar o aprendizado técnico
com o desenvolvimento pessoal e comportamental. Trata-se de ensinar as
pessoas a tomar decisdes financeiras informadas e conscientes, promovendo
mudancgas de atitude e habitos para uma vida financeiramente equilibrada. Além
da matematica, aborda aspectos comportamentais e sociais. Assim, cursos nessa
area devem usar metodologias cientificamente validadas para garantir um ensino
eficaz que transforme a vida dos alunos, promovendo bem-estar e seguranca
financeira.

Para mais, a Estratégia Nacional de Educacdo Financeira (ENEF), instituida em
2010, é uma iniciativa crucial para disseminar conhecimentos financeiros e
previdenciarios, aumentando a eficiéncia do sistema financeiro e promovendo a
estabilidade econémica. Para criangas e jovens, o programa chegara através das
escolas, tanto no ensino fundamental, como no ensino médio, sob a orientacao
do Ministério da Educacdo (MEC) e com a colaboracdo das secretarias de

educacdo estaduais e municipais. Ja para os adultos, as acbes da politica
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chegardo por meio de parcerias, sendo elas publicas e privadas, usando de
palestras, publicagbes, semindrios, reunides regionais e meios de comunicagao,
a fim de multiplicar os efeitos (Brasil, 2010).

A vista disso, o desafio da inclusdo financeira é uma jornada constante, exigindo
esforcos persistentes e politicas bem estruturadas. Embora as iniciativas
implementadas tenham impulsionado a inclusdo financeira, os esforgos se
concentram em solucdes de longo prazo. Um exemplo notavel € a integracéo da
educacédo financeira no curriculo escolar, buscando desenvolver uma cultura de
planejamento financeiro desde a infancia. Ainda que os resultados ndo sejam
imediatos, investir na educacgéo financeira das futuras geragdes promete colher
frutos duradouros, construindo uma base soélida para uma inclusdo financeira

mais ampla e equitativa no futuro (Sela, 2017).

2.2 Educacéo financeira na educacao basica

Introduzir a educacao financeira desde os primeiros anos da educacao basica é
crucial para capacitar os alunos a tomar decisbes financeiras inteligentes ao
longo da vida. Ao ensinar conceitos como orcamento, poupanca, investimento e
gestdo de dividas desde cedo, estamos capacitando as futuras geracdes a lidar
de forma mais inteligente com o dinheiro e a construir um futuro financeiro mais
soOlido. Além disso, ao entenderem o valor do dinheiro e como ele funciona, os
alunos podem desenvolver habilidades de pensamento critico e tomar decisdes
informadas em suas vidas pessoais e profissionais (Sant'ana; Sergio, 2025).
Segundo o MEC, baseado em estudos de paises com experiéncia nessa area da
Educacdo Financeira, a inclusdo do assunto nas escolas é fundamental. Entre os
principais beneficios estdo a compreensdo das complexidades do sistema
financeiro, a capacidade de tomar decisbes financeiras conscientes e
responsaveis, e o desenvolvimento de autonomia na gestdo das proprias
financas. Além disso, essa educacéo fortalece a seguranca financeira individual e
tem também um impacto positivo nas familias e comunidades. Logo, incentiva
uma cultura de planejamento e responsabilidade econémica (Brasil, 2019).

Nesse contexto, a Educacdo Financeira nas escolas € fulcral para capacitar os

alunos a enfrentar desafios diarios e alcancar sonhos pessoais e coletivos. Ao ser
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bem implementada, desenvolve habilidades para um consumo responsavel,
economias conscientes e investimentos inteligentes, promovendo uma base
financeira soélida. Isso resulta em cidaddos mais informados e preparados para
tomar decisbes financeiras prudentes, contribuindo para a estabilidade
econbmica e o desenvolvimento do pais. Além disso, reduz o endividamento,
incentiva 0 empreendedorismo e diminui a desigualdade, ao proporcionar a todos,
independentemente da origem socioecondmica, ferramentas para melhorar sua
situacao financeira (Santos, Groenwald, 2024).

De encontro a essa ideia, Vernizzi, Alves e Santana (2020), reforcam que a
inclusdo da Educacdo Financeira no curriculo escolar brasileiro é essencial para
formar cidaddos conscientes e responsaveis, capazes de atuar de forma
equilibrada nas suas relacdbes de consumo. Além de promover
interdisciplinaridade e contextualizacdo, a Matematica Financeira, presente no
cotidiano dos alunos, capacita-os a calcular juros, planejar orcamentos e
compreender investimentos. Para isso, 0s professores devem adotar
metodologias inovadoras que tornem a disciplina mais acessivel e interessante,
refletindo situacdes reais enfrentadas diariamente. Assim, a Educacao Financeira
prepara os alunos para administrar seus ganhos de maneira eficaz, impactando
positivamente suas vidas e as comunidades em que vivem.

Nesse viés, Soares Junior et al. (2021), afirma que a educacédo financeira para
criangas contribui para que elas se tornem jovens mais preparados em suas
financas pessoais e empresariais. No entanto, essa educacéo enfrenta o0 primeiro
obstaculo dentro do ndcleo familiar, j& que muitos pais ndo tém o preparo
necessario para abordar e ensinar o tema, algo que também é influenciado pela
instabilidade econbmica que precedeu o Plano Real. Diante disso, a maneira
mais eficaz de tratar o assunto seria nas escolas, instruindo os jovens cidadaos a
conscientizacdo financeira e a multiplicacdo dessa na sua comunidade, para
assim, romper o padrao consumista da sociedade em geral.

A vista disso, o programa ENEF com apoio da BM & FBOVESPA, desenvolve um
conjunto de livros para 0s anos iniciais e anos finais do ensino fundamental. Esse
material contém contetdo financeiros formais e situacbes reais cotidianas da

faixa etaria dos alunos, em um dos livros o tema é desenvolvido com o processo
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de industrializacdo do leite, desde a coleta realizada nas fazendas de vacas
leiteiras até o descarte da embalagem nas casas dos consumidores. O propoésito
€ oferecer ao aluno, no¢des de consumo/consumidor, produtor, distribuidor,
preco, lucro, perda, fonte de renda e investimento. Essa ferramenta auxilia os
professores no desenvolvimento da tematica de forma eficiente e didatica,
entretanto é necessario o desenvolvimento de outros recursos (Messias,
Ancelmo, 2023).

2.3 Jogos didaticos

Os jogos sdo considerados um recurso didatico quando utilizados no ambiente
escolar. E possui fungdes como proporcionar integracao, diversdo, cooperacao e
tornar o ensino e a aprendizagem mais eficazes. Destaca-se também que esse
tipo de recurso consegue combinar a aprendizagem de um conteido com o
desejo de brincar. Em outras palavras, representa prazer, diversao e brincadeira
para o estudante, enquanto para o professor, ele serve como uma ferramenta que
pode auxiliar no processo de ensino (Vilela, 2021).

No mesmo sentido, Silva e Soares (2023), explicam que os jogos didaticos séo
muitas vezes derivados de jogos pré-existentes, sejam eles provenientes da
literatura ou do cotidiano, abrangendo desde jogos de tabuleiro até os eletrdnicos.
Neles, sdo incorporados conteudos didaticos especfficos de uma determinada
area de conhecimento, com o0 objetivo de promover a construcdo do
conhecimento. No entanto, é crucial ressaltar que esses jogos, para serem
integrados aos ambientes educacionais, precisam ser concebidos e elaborados
com habilidade e rigor técnico, sendo previamente executados e avaliados por
um grupo que ofereca opinides concretas a seu respeito.

Sendo assim, os jogos didaticos sdo uma maneira de simplificar ou até mesmo
um meio de conectar o conteldo abordado em sala de aula com algo mais
tangivel e cativante para os alunos. Nesse sentido, 0s jogos se mostram
ferramentas ideais, pois estes contribuem para o desenvolvimento dos alunos em
diversas areas, tais como a criativa, afetiva, historica, social e cultural. Contudo,
para que esse recurso alcance os objetivos pedagdgicos desejados, o docente

deve deixar claro os objetivos esperados, o progresso do desenvolvimento das
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acOes e os critérios de avaliacao (Almeida, Oliveira, Reis, 2021).

Como abordado anteriormente, os jogos didaticos sdo uma ferramenta para
auxiliar qualquer tematica desejada, desde que sejam rigorosamente
organizados. Nessa perspectiva, Abreu Neto et al. (2022), apresenta que jogos
focados em simular situacbes cotidianas, tem grande relevancia no eixo de
educacao financeira, pois permite explorar decisbes sobre consumo,
planejamento e investimento, de modo individual. Os autores citados, exploraram
a ferramenta para transmitir aos estudantes analisados a diferenciagcdo das
cédulas e das moedas de uma forma Iidica, utilizando pecas de domind
fundamentadas na ideia do Jogo de Dominé tradicional.

Outro exemplo citado na literatura € o trabalho de Figueiredo e Begosso (2020),
gue propuseram um jogo digital, o préprio divide-se em duas partes: didlogo e
quiz, na primeira opcado o aluno conversa, de uma forma descontraida, sobre a
educacao financeira e seus componentes, o segundo item foi estruturado como
um jogo de perguntas e respostas, e 0 objetivo é que o usuario coloque em
pratica tudo o que ele aprendeu. Os autores acreditam que o presente jogo, tenha
potencial para motivar e contribuir com aspectos de educacdo e organizacao
financeira de seus usuarios.

A vista disso, os jogos possibilitam a constru¢cdo de um melhor relacionamento do
jovem com o dinheiro (Sales, 2020). Contudo, constata-se uma caréncia de
recursos envolvendo o topico discutido, no estudo de Torrens et al. (2021), ao
analisar que tipos de jogos sao usados na educacéao financeira, verificou-se que
entre os anos de 2015 e 2021, somente uma publicacéo sobre o desenvolvimento
de jogos para a tematica foi acrescida na literatura, assim evidencia-se

defasagem exposta.

3. Metodologia

O presente estudo realizou uma intervencdo socioeducativa por meio de uma
palestra, juntamente com um jogo educativo intitulado “Capital Quest” com intuito
de esclarecer a comunidade escolar sobre as potencialidades e problemas

enfrentados pela sociedade, e a partir da analise de dados promover solucdes
10
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praticas para melhoria da Educacdo Financeira na sociedade. Este trabalho
caracteriza-se como uma pesquisa aplicada, exploratéria, descritiva com
abordagem qualitativa e quantitativa.

Com isso, a pesquisa foi realizada com duas turmas do 9° ano do Ensino
Fundamental em uma escola da rede publica municipal de Sdo Francisco do
Piaui-PI, totalizando 42 alunos nas duas turmas.

Para mais, o estudo se desenvolveu em trés estagios: primeiramente, foi aplicado
um guestionario a uma amostra nao probabilistica por conveniéncia, composta por
alunos da turma que concordaram em participar da pesquisa e estavam presentes
na escola no dia da coleta de dados. O conteido do questionario abordou o tema
Educacdo Financeira e incluiu questdes de formato misto, tanto abertas quanto
fechadas.

Segundamente, foi conduzida uma palestra educativa com foco no tema
Educacdo Financeira, direcionada aos estudantes. Durante o encontro, foram
abordados topicos relevantes como as principais causas do endividamento
pessoal e familiar, o impacto do consumo descontrolado e a importancia do
planejamento financeiro. Além disso, o palestrante enfatizou a relevancia da
Educacdo Financeira tanto no contexto escolar, como uma ferramenta formativa
essencial para os jovens, quanto na sociedade em geral, como forma de promover
cidadania e responsabilidade econémica. Ao final da apresentacdo, o pesquisador
apresentou aos alunos o jogo Capital Quest, explicando sua proposta pedagdgica,
suas regras e como a dinamica do jogo contribui para o aprendizado pratico e
reflexivo sobre finangas pessoais.

No terceiro momento, os estudantes foram convidados a utilizar o “Capital Quest”:
Sendo esse, um jogo de regras que cobra estratégia e conhecimento cotidianos
dos participantes. O Capital Quest é composto por: um tabuleiro de trinta (30)
casas; 04 pedes de cores distintas, que representava cada jogador; 43 cartas, as
guais designavam uma decisdo para o jogador que usasse a carta.

Para o uso do material, as turmas foram organizadas em grupos de cinco (5)
participantes, sendo que quatro deles ficaram responsaveis por jogar as partidas,
enquanto um assumiu a funcdo de registrador, encarregado das anotacdes. Cada

grupo recebeu um kit completo do jogo (dois dados, um baralho de cartas e um
11
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tabuleiro) e os principais conceitos e temas foram previamente reforcados.

Além disso, na partida, cada jogador come¢a com um saldo de R$ 2.000,00 e
posiciona-se na linha inicial do tabuleiro, que também corresponde a linha de
chegada. A dindmica do jogo consiste no lancamento de um dado adaptado, que
possui duas faces com o nimero 1, duas com o nimero 2 e duas com o nimero
3. O numero obtido determina o avanco do jogador no tabuleiro. As casas estado
divididas em trés cores: verde, vermelha e azul, cada uma relacionada a um tipo
especifico de carta. Ao parar em uma casa, o jogador deveria sacar uma carta da
cor correspondente. Existiam trés tipos de cartas: Receita, que concede uma
guantia em dinheiro; Despesa, que exige o pagamento de um valor; e Deciséo,
gue apresenta uma situacdo, positiva ou negativa, exigindo do jogador uma
escolha.

Ademais, durante a partida, os participantes vivenciaram situacées cotidianas
relacionadas a educacdo financeira, recebendo orientacbes sobre como
administrar melhor seus recursos. A cada movimentacdo, um dos alunos
(registrador) era responsavel por realizar as operacfes de soma ou subtracdo do
saldo dos jogadores. Caso um jogador atingisse um saldo negativo, durante a
partida, ele seria eliminado do jogo. Quando o primeiro participante ultrapassava a
altima casa do tabuleiro, deveria aguardar que os demais concluissem o percurso.
Em seguida, todos realizavam juntos a contabilizacdo final dos saldos. O primeiro
a cruzar a linha de chegada recebia um bénus de R$ 500,00. Ao final, o jogador
vencedor era 0 que possuisse 0 maior saldo.

Posteriormente, ap6s a utilizacdo do jogo, foi entregue um novo formuldrio aos
estudantes. Esse segundo instrumento teve como objetivo avaliar novamente os
conhecimentos adquiridos e a importancia de fazer as melhores escolhas
financeiras no seu dia a dia, permitindo observar possiveis avancos nha
aprendizagem apo6s a experiéncia ladica. Os alunos foram convidados a
responder as questdbes com base no que haviam aprendido durante a atividade,
possibilitando uma comparagdo entre os dados obtidos antes e depois da
intervencao.

A pesquisa foi conduzida com rigorosos cuidados éticos, garantindo que a

participacdo dos alunos fosse totalmente voluntaria e que somente alunos com
12
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frequéncia ativa superior a 75% participassem. Foi obtido o consentimento dos
pais ou responsaveis através da assinatura de um termo de autorizacdo. A
confidencialidade dos dados foi assegurada, protegendo a identidade dos
participantes em todas as fases do estudo. Os participantes tinham a liberdade de
se retirar da pesquisa a qualguer momento, sem prejuizos, e todas as medidas
foram tomadas para mitigar quaisquer riscos potenciais, assegurando um

ambiente seguro e respeitoso.

4. Resultados e Discusséao

4.1 Jogos educativos
Durante o estudo, a amostra analisada foi questionada em relagéo ao uso de jogos
em sala de aula, se eles gostariam de utlizar com mais frequéncia, nesse

ambiente. A maioria dos estudantes responderam que sim (Gréfico 1).

Grafico 1: Vocé gostaria de usar jogos educativos em sala de aula com mais
frequéncia?
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Sim Nio

Fonte: Autoria Propria, 2025
Nessa perspectiva, Sousa e Tagarro (2020) destacam que 0s jogos constituem um
dos meios mais eficazes para a estimulagcdo das multiplas inteligéncias, uma vez
gue, ao interagir com esse recurso, os individuos tém a oportunidade de vivenciar
situacdes que refletem desejos, interesses e aspectos de sua identidade. Essa

vivéncia estimula a capacidade de tomada de decisdes, desenvolve habilidades de
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organizacdo e promove a interacao social, contribuindo para a construcdo de uma
aprendizagem significativa. Além disso, ressaltam que 0S jogos possuem um
carater transversal, pois favorecem o desenvolvimento de competéncias em
diferentes areas do conhecimento e se configuram como ferramentas didaticas que
facilitam o trabalho pedagdgico, ao tornar o processo de ensino mais atrativo e
eficiente.

Ademais, no questionario anterior a intervencdo da pesquisa, os estudantes foram
guestionados sobre qual seria o tipo de jogo que eles mais gostariam de utilizar
para aprender, a maioria respondeu jogos digitais, em seguida no segundo e
terceiro lugar, respectivamente, jogos de tabuleiro e jogos de cartas, sendo esses a

composi¢ao mista do Capital Quest (Grafico 2).

Gréfico 2: Que tipos de jogos vocé gostaria de usar para aprender?
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Jogos de tabuleiro  Jogos de cartas  Jogos de simulagdo  Jogos digitais

Fonte: Autoria Propria, 2025
Nesse enfoque, Andrade et al. (2024) no estudo sobre jogos de tabuleiro modernos
para estimular a aprendizagem de criangas de 7 a 10 anos, apresentam que esse
material lidico ndo é apenas ferramenta de entretenimento, mas também um
recurso pedagogico valioso que pode contribuir significativamente para o
desenvolvimento cognitivo dos individuos. Ao estimular fungcbes executivas, esses
jogos auxiliam no aprimoramento de habilidades como planejamento, controle

inibitério e memoria de trabalho, essenciais para o sucesso académico e social.
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Gréfico 3: O que vocé acha de jogos educativos para aprender sobre financas?
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possam ajudar mas prefiro outro  ajudem muito.  jogo educativo.
bastante no métodos.

aprendizado.

Fonte: Autoria Propria, 2025

Ademais, relacionando 0s jogos ao contexto da pesquisa, 0s participantes foram
guestionados sobre esse recurso ser utilizado para aprender sobre financas e mais
de 80% responderam que acreditam que possa ajudar bastante no aprendizado, tal
como, dentre as opc¢des ninguém respondeu que ndo ajudasse (Grafico 3).

A luz dessa abordagem, a utilizacdo de jogos quando aplicados nas finangas como
instrumento pedagogico revela-se fundamental no processo de ensino e
aprendizagem, na medida em que proporciona experiéncias educativas mais
dindmicas, envolventes e potencialmente mais eficazes, favorecendo o
engajamento dos estudantes e a consolidacdo do conhecimento (Soares; Oliveira,
2023).

4.2 Educacéo financeira

Com o intuito de avaliar o grau de familiaridade dos participantes com a teméatica
em questdo, foi-lhes solicitado que manifestassem seu discernimento a respeito da
Educacgéo Financeira (Grafico 4). Sob essa 6tica, Graciani e Silva (2020) apontam
gue a educacao financeira se refere a maneira como compreendemos o dinheiro e
as diversas formas de utilizd-lo, com o objetivo de promover uma vida financeira
mais equilibrada e sustentavel. Os autores ainda afirmam que o conhecimento da
tematica reduz significativamente a probabilidade de enfrentar dificuldades em
situacoes criticas.

15
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Gréfico 4: O que vocé entende por educacdo financeira?
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Fonte: Autoria Prépria, 2025

Adicionalmente, em uma das questées do instrumento de coleta de dados, buscou-

se identificar se os estudantes ja haviam tido algum tipo de contato prévio com

conteudos voltados a Educacdo Financeira, seja por meio de aulas regulares ou

palestras extracurriculares (Gréfico 5). Os dados obtidos revelaram que apenas

uma parcela muito restrita dos participantes relatou ter vivenciado experiéncias

dessa natureza. Essa constatacao reforca a percepcao de que a tematica ainda é

negligenciada no contexto escolar, mesmo diante das diretrizes estabelecidas por

documentos normativos como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC),

que,

desde sua implementacdo, prevé a inser¢do da Educacdo Financeira como um

componente transversal a ser abordado em diferentes &reas do conhecimento.

Por fim, cabe aos sistemas e redes de ensino, assim como as escolas, em
suas respectivas esferas de autonomia e competéncia, incorporar aos
curriculos e as propostas pedagdgicas a abordagem de temas
contemporaneos que afetam a vida humana em escala local, regional e
global, preferencialmente de forma transversal e integradora. Entre esses
temas, destacam-se: [...] educacdo para o consumo, educacgéo financeira
[...] (Parecer CNE/CEB n° 11/2010 e Resolu¢do CNE/CEB n° 7/201023).
[...] (Brasil, 2018, p. 19).
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Grafico 5: Vocé ja participou de alguma aula ou palestra sobre educacao
financeira?
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Fonte: Autoria Prépria, 2025

Nesse Viés, a escassez de iniciativas praticas voltadas para o letramento financeiro
de criancas e adolescentes revela um descompasso entre as orientacoes
curriculares e a realidade vivenciada nas instituicbes de ensino. Em muitos casos, o
tema € relegado a segundo plano, quando poderia ser trabalhado de maneira
interdisciplinar em disciplinas como Matematica por meio de conteddos como
porcentagem, juros e planejamento de gastos, ou em Ciéncias Humanas,
promovendo reflexdes sobre consumo consciente e cidadania econémica. A
auséncia dessas discussdes no ambiente escolar compromete a formacdo de
sujeitos criticos e preparados para tomar decisfes financeiras responsaveis, 0 que
€ especialmente preocupante em um cenario socioeconémico marcado por altos
indices de endividamento das familias e grande desigualdade social.

Sob esse prisma, a BNCC reconhece a crescente importancia da educacéo
financeira, tanto no contexto nacional quanto internacional. Tal conhecimento €
considerado essencial para que os individuos possam se posicionar de maneira
critica, consciente e responsavel diante das demandas da sociedade
contemporanea, marcada por relagbes econdmicas cada vez mais complexas e por
decisdes financeiras que afetam diretamente a qualidade de vida e o exercicio
pleno da cidadania. Ademais, o documento destaca a relevancia da area de
Ciéncias Sociais e Aplicadas nesse cenario, ao evidenciar seu papel na promo¢ao
do pensamento critico e na formacao de sujeitos capazes de refletir e atuar com

responsabilidade em seu meio social (Brasil, 2018).
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Além disso, em uma abordagem de carater pratico, foi solicitado aos estudantes
que explicassem de que forma procurariam obter uma quantia em dinheiro para
realizar a compra de um item de seu interesse. Dentre as alternativas
apresentadas, 83% dos participantes afirmaram que optariam por realizar uma
reserva financeira mensal até acumular 0 montante necessario para a aquisicao
desejada (Grafico 6).

Figura 6: Imagine que vocé quer comprar algo que custa R$ 200,00, mas nao tem

esse valor. Como planeja conseguir o dinheiro.
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Guardaria um pouco Pediria emprestado  Esperaria uma ocasido Outros
todo més. para pagar depois. especial, como
aniversario.

Fonte: Autoria Prépria, 2025

Esse resultado € particularmente significativo, pois indica que a maioria dos
respondentes demonstra, ainda que de maneira inicial, uma noc¢do de planejamento
financeiro e adiamento do consumo, sendo esses dois pilares fundamentais da
Educacdo Financeira. Tal escolha evidencia uma predisposicdo a pratica do
consumo consciente, sinalizando que esses estudantes, mesmo com pouco acesso
formal a conteudos sobre finangas pessoais, reconhecem a importancia de
organizar seus recursos ao inves de recorrer a solugdes imediatistas, como o
endividamento ou a dependéncia financeira de terceiros.

A vista disso, € importante destacar que, embora o dado revele uma tendéncia
positiva, ele ndo garante, por si s6, um dominio mais profundo sobre os conceitos e
praticas de gestdo financeira. Assim, reforca-se a importancia da insercdo da
temética de forma estruturada no curriculo escolar, a fim de consolidar esses
comportamentos e transforma-los em competéncias efetivas e duradouras ao longo

da vida.
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Considerando essa linha de pensamento, Nascimento, Stadler e Bechara (2022),
argumentam que o ambiente escolar constitui um espago privilegiado para o
desenvolvimento intelectual do individuo, favorecendo a construgcdo da autonomia e
do pensamento critico. Nesse contexto, 0s autores ressaltam que a escola se
apresenta como um cenario propicio para a inser¢cdo da educacao financeira, a
gual deve ser introduzida desde os primeiros anos da formacao escolar, de modo a
estimular, precocemente, habilidades e atitudes responsaveis no trato com o0s
recursos financeiros.

Em consonancia com os dados apresentados no grafico anterior, os estudantes
foram questionados sobre sua relacdo pessoal com o uso do dinheiro (Grafico 7).
Os resultados, mais uma vez, revelaram indicios de responsabilidade financeira:
mais da metade dos participantes afirmou que aprecia consumir, mas que, mesmo
assim, mantém uma preocupacdo constante em preservar suas reservas
financeiras. Essa resposta sugere a existéncia de um certo equilibrio entre o desejo
de consumo e a consciéncia sobre a importancia do planejamento financeiro,
demonstrando que muitos estudantes j& internalizam, em alguma medida, praticas

de gestao responsavel dos seus recursos.

Gréafico 7: Como vocé se sente em relacdo ao uso do dinheiro?
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Fonte: Autoria Prépria, 2025
Ademais, os estudantes foram convidados a refletir sobre a forma como organizam
suas prioridades de gastos (Grafico 8). A maioria declarou adotar uma postura
financeiramente consciente, priorizando, em primeiro lugar, a aquisicdo de bens e

servicos considerados necessarios, para entdo, somente apds atender essas
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demandas, direcionar seus recursos a desejos pessoais. Embora esse dado
sinalize uma inclinagdo assertiva no que se refere ao planejamento e a
racionalizacdo do consumo, € importante destacar que uma parcela dos
respondentes revelou comportamentos opostos, como a pratica de compras
impulsivas ou a priorizacao de desejos em detrimento das necessidades.

Essa divergéncia entre as respostas aponta para a coexisténcia de diferentes perfis
de comportamento financeiro entre os estudantes, o que reforca a necessidade de
um trabalho educativo mais aprofundado e continuo sobre o tema, pois a presenca
dessas atitudes impulsivas ou desorganizadas pode estar relacionada a falta de
orientacéo formal sobre consumo consciente.

Nessa perspectiva, Silva (2023) destaca que individuos com maior nivel de
alfabetizacdo financeira tendem a adotar comportamentos financeiros mais
responsaveis. O autor também enfatiza o papel fundamental da educacéo
financeira na formag&o e no direcionamento das condutas financeiras ndo apenas
dos proprios individuos, mas também daqueles com quem convivem, uma vez que
a interacdo social e a troca de experiéncias favorecem a disseminacdo de

conhecimentos e praticas financeiras mais conscientes.

Grafico 8: Como vocé costuma priorizar seus gastos?
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Fonte: Autoria Prépria, 2025
Adicionalmente, em uma nova indagacédo, os discentes reforcaram os dados
anteriormente apresentados, evidenciando algum conhecimento sobre educacao

financeira, embora parte deles ainda demonstre certa confusdo conceitual. Quando
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guestionados sobre o significado de endividamento (Grafico 9), pouco mais de 70%
dos respondentes indicaram que se trata de gastar além da propria renda e recorrer
a empréstimos, a resposta mais adequada segundo a literatura da area. No
entanto, o restante dos participantes apresentou respostas divergentes, associando
o termo a acdes como economizar para grandes compras, utilizar parte do
orcamento para aquisicdes ou, ainda, admitindo desconhecimento sobre o
conceito.

Grafico 9: O que é endividamento?
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Fonte: Autoria Prépria, 2025
A vista disso, o instrumento de coleta de dados investigou a percepcdo dos
participantes quanto a relevancia do aprendizado em educacao financeira em suas
trajetérias pessoais (Grafico 10) Os resultados evidenciaram uma valorizacao
expressiva do tema: 55% dos respondentes consideraram o aprendizado em
educacao financeira como sendo de extrema importancia, enquanto 27% o
classificaram como importante. Apenas uma parcela minoritaria se manteve neutra

ou atribuiu pouca importancia a tematica.
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Grafico 1: Qual o nivel de importancia de aprender sobre Educacéo Financeira na

sua vida?
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importante importante importante

Fonte: Autoria Prépria, 2025

Essa predominancia de respostas positivas revela uma crescente conscientizacao,
por parte dos individuos, sobre a necessidade de adquirir conhecimentos que lhes
permitam gerir com maior eficiéncia seus recursos financeiros. Tal percepcdo é
especialmente relevante em um cenario econémico marcado por instabilidade, altos
indices de endividamento e acesso facilitado ao crédito, fatores que tornam ainda
mais urgente a promocdo de praticas de consumo consciente e planejamento
financeiro.

Nesse viés, Janisch e Jelinek (2020), afirmam que a educacdo financeira é
fundamental para a vida de todo cidaddo, na medida em que sua presenca se faz
necessaria ao longo de todas as etapas da existéncia humana e em todas as
camadas sociais. Tal relevancia decorre de fatores sociais, politicos e culturais,
sendo impulsionada pelas demandas crescentes de consumo, pela centralidade
gue o dinheiro ocupa nas dinamicas da sociedade atual e, sobretudo, pelo elevado
grau de endividamento que caracteriza a realidade contemporanea.

Além disso, o reconhecimento da importancia da educacédo financeira pode estar
associado a uma percepcao de caréncia desse conteudo no curriculo formal, o que
reforca a demanda por sua inclusdo de maneira sistematica nas instituicbes de
ensino. Nesse sentido, os dados coletados ndo apenas refletem a valorizacao

individual da tematica, mas também indicam um espaco promissor para
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intervengbes pedagogicas que visem ao desenvolvimento da autonomia e da
responsabilidade financeira desde as etapas iniciais da formacéo escolar.

Nesse mesmo enfoque, Santana e Vieira (2023), reforcam a relevancia da insercao
estruturada da educacdo financeira no curriculo escolar, demonstrando que
metodologias pautadas em abordagens praticas e contextualizadas tém o potencial
de contribuir de maneira expressiva para a formacao de individuos mais autbnomos

e conscientes na gestdo de seus recursos financeiros.

4.3 Jogo “capital quest”

O jogo utlizado permitiu alcance dos objetivos previamente estabelecidos e
evidenciou resultados consistentes e relevantes para o campo de estudo. Desde o
momento de sua apresentacdo, os estudantes demonstraram elevado grau de
interesse e entusiasmo em relacdo ao material proposto. Esse engajamento
continuo ao longo de todas as etapas da pesquisa contribuiu significativamente
para o éxito da intervencdo, fortalecendo a validade dos dados obtidos e a
relevancia pedagdgica do recurso utilizado.

Contemplando a agédo do “Capital Quest” os estudantes foram questionados se o
jogo havia os ajudado a entender melhor o assunto abordado. Como resultado,
mais de 77% dos participantes afirmaram que 0 jogo 0s auxiliou de maneira

significativa no entendimento da teméatica (Gréfico 11).

Grafico 11:Vocé acha que o jogo ajudou a entender melhor o assunto abordado?
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Fonte: Autoria Propria, 2025
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Ademais, solicitou-se aos estudantes que avaliassem a abordagem da tematica da
educacao financeira por meio do jogo Capital Quest. A grande maioria dos
participantes da amostra avaliou a experiéncia de forma positiva, destacando a
qualidade da metodologia empregada e a contribuicdo do recurso ludico para a

compreensdo do conteudo proposto (Grafico 12).
Gréafico 12: O que vocé achou da forma de ensino através do jogo CAPITAL
QUEST?
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Fonte: Autoria Propria, 2025
Adicionalmente, os estudantes foram convidados a avaliar a estrutura do jogo,
inicialmente quanto a sua facilidade de compreenséo e utilizagdo. A maioria dos
participantes indicou que o jogo se mostrou de facil entendimento e manuseio
(Grafico 13). Em um segundo momento, questionou-se se a dinAmica apresentada
era interessante e envolvente, ao que, novamente, a maioria dos respondentes
manifestou uma avaliacdo majoritariamente positiva (Grafico 14). Em seguida, os
participantes foram questionados a respeito dos aspectos visuais do jogo, no intuito
de avaliar se estes eram atrativos e apropriados. Mais de 80% dos respondentes

manifestaram concordancia com essa avaliacao (Grafico 15).
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Gréfico 13: O jogo CAPITAL QUEST foi facil de entender e jogar?
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Facil Neutro Dificil
Fonte: Autoria Propria, 2025

Grafico 14:Vocé achou o jogo CAPITAL QUEST interessante e envolvente?
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Muito interessante Neutro Nada interessante

Fonte: Autoria Propria, 2025
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Gréafico 15: A interface (visual) do jogo CAPITAL QUEST foi atrativa e apropriada?
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Concordo Neutro Discordo

Fonte: Autoria Propria, 2025

Na sequéncia, os participantes foram convidados a indicar quais topicos
relacionados a educacao financeira foram aprendidos ou reforcados por meio da
utilizacdo do jogo Capital Quest. Entre as respostas obtidas, um estudante
mencionou o0 conceito de “despesas fixas’, enquanto outro destacou a
aprendizagem sobre “o que é endividamento”. Adicionalmente, dois participantes
relataram ter compreendido melhor a importancia de “evitar gastos excedentes”.
Dez estudantes assinalaram como principal aprendizagem “a importancia de
poupar dinheiro”. Por fim, a maioria dos respondentes, um total de 22 estudantes,
optou pela alternativa “todas as anteriores”, indicando que o jogo contribuiu de
maneira abrangente para a assimilacdo de todos os toépicos mencionados (Grafico
16).
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Gréafico 16: Quais tépicos vocé acha que aprendeu ou reforcou jogando o jogo
CAPITAL QUEST?
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Fonte: Autoria Propria, 2025
Ademais, foi solicitado aos estudantes que comprassem a experiéncia de
aprendizagem proporcionada pelo uso do jogo “Capital Quest” com outras
metodologias tradicionais empregadas para o ensino do mesmo conteido, como
aulas expositivas, leitura de livros didaticos ou participacdo em palestras. Os
resultados revelaram que 61,1% dos alunos consideraram o uso do jogo como uma

forma superior de aprendizagem em relagdo as abordagens convencionais (Grafico
17).

Grafico 17: Como vocé compararia este jogo CAPITAL QUEST com outras formas
de aprender o mesmo conteudo (aulas, livros, palestras)?
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10

Melhor Igual Pior

Fonte: Autoria Prépria, 2025
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Nesse mesmo contexto de analise, buscou-se compreender a percepcdo dos
estudantes quanto a eficacia do material utilizado no processo de aprendizagem da
tematica em questdo. Os resultados demonstraram que, para a maioria dos
participantes, o recurso adotado contribuiu de maneira significativa para a
assimilacdo dos conteudos. Especificamente, 23 estudantes afirmaram que o
material “facilitou muito” a aprendizagem, enquanto 12 relataram que “facilitou um
pouco”, e apenas 1 estudante avaliou que o material “ndo facilitou” (Grafico 18).
Esses dados indicam uma predominancia clara de avaliagbes positivas, 0 que
reforca o potencial pedagogico do recurso como instrumento de apoio ao ensino.
Grafico 18: A aplicagdo do jogo CAPITAL QUEST facilitou o aprendizado dos
contetdos sobre educacao financeira?

25
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15

10

Facilitou muito. Facilitou um pouco. N3o facilitou.

Fonte: Autoria Propria, 2025
Nesse viés, Oliveira e Rocha (2020) destacam que 0S jogos Sérios se mostram
eficazes no processo de ensino e aprendizagem de estudantes de diferentes faixas
etarias, em razdo de multiplos fatores. Esses recursos sao altamente motivadores,
favorecem uma comunicacdo clara e objetiva sobre conceitos e conteudos
pedagogicos, e oferecem uma representacado contextualizada das situacdes que se
pretende ensinar. Além disso, possibilitam que os alunos assumam papéis
realistas, nos quais sdo desafiados a enfrentar problemas, elaborar estratégias,
tomar decisdes e receber feedback imediato acerca das consequéncias de suas
acoes.Na mesma perspectiva, Coutinho e Rodrigues (2024) salientam que o uso de

metodologias ludicas alternativas é eficaz para introduzir a educacao financeira no
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ambiente escolar. Criar um cenario que simula situacbes reais do mercado
financeiro contribui para o desenvolvimento da autoconfiangca dos alunos. Além
disso, permitir que os estudantes assumam diferentes papéis, como o de investidor
e operador financeiro, favorece a compreensao de mditiplas visdes. A experiéncia
pratica proporcionada por essas atividades se mostra mais envolvente e
significativa do que a aprendizagem baseada apenas em aulas expositivas.
Nesse viés, a Ultima pergunta do pds diagnostico explorou dos discentes
‘Com suas palavras, faga um breve relato, sobre sua experiéncia com o jogo
Capital Quest, e quais suas possiveis contribuicbes para desenvolver a educacao
financeira.”. Dentre os feedbacks, destacam-se:
‘O Jogo possibilita a compreensdo de como administrar o
dinheiro. No jogo pude compreender a importancia da
conscientizacdo ao usar o dinheiro, seja para compras e
investimentos.”
“‘Foi bem interessante e inovador trazendo mais ensinamentos
sobre educacgao financeira, uma coisa muito importante no
nosso cotidiano.”
“A partir do jogo Capital Quest, a gente aprende a guardar e
utilizar o dinheiro de maneira correta”
‘O jogo nos ajuda a como gastar nosso dinheiro de forma
consciente, colocando em 1° lugar as despesas mais
importantes. Ajuda o0s estudantes a usar e economizar o
dinheiro.”
Acerca disso, Anjos e Rufino (2023) em uma revisao bibliografica sobre a
importdncia da educacdo financeira como componente curricular, 0s autores
destacam que a alfabetizac&o financeira € essencial para evitar desequilibrios, pois
ela possibilita aos jovens que compreendam sobre controle de gastos, aprendam a
poupar consistentemente, desenvolvem autonomia e qualidade de vida no contexto
familiar adulto. Dessa forma, ainda frisam a necessidade da inclusdo da educacéo
financeira como disciplina ou disciplina transversal em todos os niveis da educacao
basica, bem como, a preméncia de materiais interativos e projetos educativos

continuos.
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Outras opinides citadas pelos alunos participantes foram:
“Otima experiéncia, com ele é possivel observar como se
organiza a economia financeira.”
‘Aléem de ser um jogo importante, melhora a estabilidade
financeira, pois fazemos menos gastos com coisas
desnecessarias.”
“O jogo te ajuda a ter uma visdo melhor do mundo financeiro.”
“Ele me ensinou como reduzir os gastos e tomar cuidado com
as dividas.”
“‘Aprendi a evitar comprar coisas desnecessarias.”
‘O jogo ajudou a pensar como fazer para organizar o
financeiro no nosso dia a dia.”
Apoiando essas falas, Enes (2024) ao fazer uma intervencdo pratica com
simulacdo de mesada, percebeu que a atividade influenciou a capacidade de
planejamento financeiro, tomada de decisGes conscientes, escolhas de consumo,
responsabilidade econdbmica e autonomia na gestdo do préprio dinheiro. O autor
ainda ressalta que o engajamento dos alunos nesse tipo de ac¢des ocasiona o
envolvimento e cria senso de pertencimento, reforcando o aprendizado.
Ademais, em um estudo que objetivou avaliar se o uso de um jogo faz diferenca na
aprendizagem de conceitos da alfabetizac&o financeira em comparacao a um grupo
gue s6 recebeu treinamento tradicional, verificou-se que o grupo que jogou
demonstrou aprendizagem significativa em conceitos como Bolsa de Valores e
educacdo financeira, j& o0 outro time apresentou respostas menos robustas.
Somando a isso, a atividade Iludica também favoreceu engajamento, autonomia,
aprendizado ativo e reflexdo critica (Coutinho, Rodrigues, 2024). Nesse ponto de
vista, os estudantes que utilizaram o Capital Quest, comentaram:
‘O jogo € muito bom, facil de aprender a como guardar
dinheiro. Quero jogar novamente.”
“Foi um jogo muito bom, facil de entender, muito educativo na
questao financeira.”
‘Foi uma o6tima experiéncia. Uma forma descontraida de falar

sobre economia.”
30



https://doi.org/10.61164/dfhsdb52

Revista Multidisciplinar do Nordeste Mineiro, v.19, 2025

ISSN 2178-6925
DOI: 10.61164/dfhsdb52

“‘Eu achei muito legal, pois aprendi a usar meu dinheiro de

forma correta.”

5. Conclusao

Com a presente pesquisa, foi possivel identificar a relevancia da educacao
financeira, especialmente com o apoio do jogo educativo Capital Quest. Visto que,
0 j0ogo se mostrou um recurso inovador, capaz de captar a atencdo dos alunos e
atuar como facilitador do processo pedagdgico, favorecendo um ambiente mais
propicio a compreensao dos contetdos abordados.

Além disso, como foi detalhado no decorrer do trabalho, o jogo Capital Quest
contribuiu para o desenvolvimento de habilidades financeiras nos estudantes e,
sobretudo, promoveu um consideravel nivel de engajamento, motivando-os a
participar ativamente do processo de aprendizagem, visto que 0s estudantes
foram capazes de resolver problemas financeiros do cotidiano, bem como,
demonstraram-se mais interessados sobre a tematica. Com isso, 0 objetivo central
do estudo, assim como os objetivos especificos da pesquisa foram devidamente
atendidos.

Portanto, esses resultados promissores incentivam que o “Capital Quest’ seja
utilizado em outros momentos e ambientes, buscando ampliar o conhecimento
dos usuarios e avaliar seu impacto a longo prazo. Pois a continuidade dessa linha
de investigacdo pode oferecer contribuicbes relevantes para a inovacao
educacional, promovendo o desenvolvimento de praticas pedagdgicas mais
interativas e eficientes.

lgualmente, evidencia-se a potencialidade do uso de jogos didaticos, em especial
do Capital Quest, no ensino de Educacdo Financeira, conforme discutido
anteriormente. Posto isto, a relevancia da ferramenta didatica incentiva que essa
seja utiizada ndo apenas no campo em questdo, mas também, de forma

interdisciplinar, em outras disciplinas, etapas e niveis de ensino.
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