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Resumo

Esse artigo tem como objetivo analisar a brincadeira como ferramenta
mediadora da aprendizagem da matematica na educacao infantil. O tema foi
escolhido considerando que a matematica € uma disciplina que requer
criatividade para melhorar o aprendizado do aluno na educacéo infantil. Com a
utilizacdo dos jogos e brincadeiras as criangas se envolvem e demonstram
mais interesse pelo saber, descobrindo que é prazeroso o universo da
aprendizagem matemética. A escola por sua vez deve oferecer espaco que
possibilite esta aprendizagem de forma ladica onde o aluno possa se envolver
e aprende de forma que venha despertar o seu interesse pela matematica. As
criancas se encantam com as brincadeiras e o professor deve aproveitar esse
encantamento introduzindo jogos e brincadeira onde o aluno possa aprender
com maior facilidade sendo um instrumento para desenvolver o ensino. A
metodologia utilizada quanto a abordagem foi qualitativa com revisao de
literatura
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A Abstract

This article aims to analyze play as a mediating tool for learning mathematics in
early childhood education. The theme was chosen considering that
mathematics is a discipline that requires creativity to improve student learning in
early childhood education. With the use of games and games, children get
involved and show more interest in knowing, discovering that the universe of
mathematical learning is enjoyable. The school in turn should offer space that
enables learning in a playful way where the student can get involved and learn
in a way that will arouse his interest in mathematics. Children delight in play and
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the teacher should take advantage of this enchantment by introducing games
and play where the student can learn more easily as an instrument to develop
teaching. The methodology used for the approach was qualitative with literature
review

Keywords: Playful. Method. Learning. Mathematics.

1 Introducéo

Durante o percurso de sua caminhada escolar, os alunos demonstram
muita dificuldade no aprendizado de varios conteudos que lhes séo ensinados.
Entre esses conteldos o que mais se destaca € a matematica, sendo
considerada uma das mais importantes, no entanto é uma disciplina que, ainda,
aterroriza os alunos.

Por mais que alguns tentem, parece que suas mentes estao
completamente bloqueadas e ndo conseguem se envolver com a disciplina.
Esse blogueio surge ao longo do percurso escolar onde muito dos professores
contemplam a dificuldade deste aluno, mas acabam ignorando e prosseguindo
com a sequencia didatica. A matematica deve ser trabalhada de forma que os
alunos se sintam motivados a aprender o que é transmitido pelo professor, e 0
mesmo deve buscar meios para trabalhar as atividades de uma forma que
venha despertar o interesse deste aluno e o ludico é uma dessas formas para
que estes se envolvam e aprendam com mais facilidade o conteldo
apresentado.

O objetivo principal deste artigo consiste em analisar a importancia do
lidico como meio para possibilitar a aprendizagem da matemética na educacao
infantil, sendo o primeiro passo dado na vida escolar da crianca. E na
educacao infantil que a crianga comeca a demonstrar seus primeiros graus de
dificuldades em determinados contetudos e quando isto é trabalhado na infancia
dificilmente encontrard problemas no futuro. Levando em conta que toda
crianca gosta de brincar e que com a brincadeira a crian¢ca acaba aprendendo,
é fato que ao trabalhar com o ludico na sala de aula, a crianga aprendera com

maior facilidade os conteddos apresentados logo, os jogos e brincadeiras

229 | Pagina Dezembro/2017



Revista Multidisciplinar do Nordeste Mineiro — Unipac ISSN 2178-6925

devem ser utilizados como ferramentas que possibilitardo a interacdo com o
aluno da educacéo infantil e o aprendizado na matemética.

Em atencdo ao objetivo proposto levantou-se a pergunta problema:
como o ludico pode auxiliar na aprendizagem da matematica na educacao
infantil? Para o desenvolvimento do presente artigo, utilizou-se da metodologia
da pesquisa qualitativa na modalidade da Pesquisa bibliogréfica.

O presente artigo foi desenvolvido em tépicos. No primeiro tépico faz—se
uma introducado ao tema a ser abordado, o segundo descreve sobre brinquedos
e brincadeiras, o terceiro apresenta a importancia do ludico no processo ensino
aprendizado. O quarto topico aborda os jogos mateméaticos na educacgao
infantil, decorrendo sobre como eles podem auxiliar no aprendizado da
matematica com a crianca de educacao infantil, e por fim o quinto e ultimo
tépico apresenta sugestdes de jogos a serem explorados pelo professor na

sala de aula auxiliando os mesmos nas atividades trabalhadas.

2 Brinquedos e brincadeiras.

Nas Ultimas décadas varios pesquisadores das diversas areas do
conhecimento, como a histéria, filosofia, sociologia, dentre outras, tem
dedicado bastante tempo ao estudo e andlise da brincadeira e do jogo e, todos
estes com importantes trabalhos dedicados ao tema.

Dentre os pesquisadores acima citados, destaca-se trabalhos como o de
Huizinga (1971), que “entende o jogo como elemento fundante da cultura”.
Para o pesquisador, as instituicdes sociais tiveram toda a sua evolucao a partir
das préticas ladicas. Oliveira (1986) destaca, em seu trabalho, a reflexdo sobre
as mensagens que 0 objeto brinquedo transmite, bem como a importancia
desses na industria cultural. (VIEIRA, CARVALHO E MARTINS, 2009).

Desde o0s seus primeiros meses de vida, a crianca jA gosta de
brincadeiras. Quando a mae lhe mostra um brinquedo, esta ja se sente atraida
pelo objeto e comeca a brincar.

Para os pesquisadores, o termo brinquedo se refere ao material que as
criangas utilizam para suas brincadeiras que séo as atividades desenvolvidas
com estes materiais. Os brinquedos podem ser industrializados, artesanais ou

até mesmo qualquer objeto que a crianca utiliza para brincar. O brinquedo pode
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ser utilizado de forma livre e de acordo com a vontade de quem brinca, ndo ha
regras e tem a finalidade Unica de diversao, principalmente para a crianca.

Com a brincadeira, a crianga vive no mundo do imaginéario, da imitacéo e
este tem uma simbologia especial para a mesma. A brincadeira surge no
momento em que a crianga comeca a querer imitar os adultos em suas
multiplas fun¢des levando para o seu imaginario as situacdes reais, atraves de
objetos que véao representar as funcdes e operagdes a serem representadas.
Assim, uma crianca imita a mae fazendo a comida diaria, ao querer fazer a
comida para boneca ou imita o pai ou um motorista ao brincar com o carrinho e
fazer o barulho que este representa.

A crianga da educacao infantil aprende com muita facilidade, pois suas
mentes estdo sempre em busca do saber, pois sdo curiosas e principalmente
gostam de brincar. Quando a brincadeira € desenvolvida de uma forma
pedagogicamente direcionada as criancas tém mais vontade de aprender o que
esta sendo transmitido por intermédio do professor e o ensino aprendizado se
torna muito mais atraente. (VIEIRA, CARVALHO E MARTINS, 2009; BOMTEMPO,
2011)

Para KISHIMOTO (2011) o brinquedo caracteriza uma ligagéo da crianga
quanto a sua utilizacdo, ou seja, ao brincar com o brinquedo a crianca absorve-
se na sua imaginacao sendo capaz de criar e organizar ideias que se inspiram
na sua visdo do mundo e aspectos da realidade do mesmo. O brinquedo
permite a crianga reproduzir tudo que existe no mundo real garantindo a elas

as oportunidades de utiliza-los, manipulando-os, sem correr algum risco.

O brinquedo propde um mundo imaginério da criangca e do
adulto, criador do objeto ludico. No caso da crianca, o
imaginario varia conforme a idade: para o pré-escolar de 3
anos, esta carregado de animismo; de 5 a 6 anos, integra
predominantemente elementos da realidade. (KISHIMOTO,
2011, p.21).

Ainda segundo a autora, o brinquedo se caracteriza por duas funcdes: a
lidica e a educativa. A primeira tem o intuito de diversdo, enquanto a outra

promove o processo de ensino aprendizado.
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Ao assumir a funcao ludica e educativa, o brinquedo merece
algumas consideracdes: 1.Funcéo ludica: o brinquedo propicia
diversdo, prazer e até desprazer, quando escolhido
voluntariamente; e 2. Fungdo educativa: o brinquedo ensina
gqualquer coisa que complete o individuo em seu saber, seus
conhecimentos e sua apreensdo ao mundo (KISHIMOTO 2011,
p.41).

A forma de utilizacdo do brinquedo por parte do aluno definird se o
brinquedo tem uso pedagdgico ou ndo, isso também dependera ndo s6 do
professor, mas do interesse do aluno.

Ao abordar o brinquedo em sala de aula o educador busca o
aprimoramento do conhecimento do aluno, e faz com que a brincadeira se
intercale no processo ensino aprendizado e garanta 0 seu espago de uma
forma mais ampla, principalmente na area da educacéo infantil.

Nas brincadeiras, a crianca obtém experiéncias que ajudardo no seu
desenvolvimento. Para 0s pesquisadores, o brinquedo e a brincadeira sé&o
importantes e essenciais, pois ajuda na formacdo da autonomia da crianca,
desenvolve a imaginacdo e promove a socializacdo. (SILVA, 2008;
KISHIMOTO, 2011).

Segundo Lopes, apud Silva, (2008)

O brincar é uma das atividades fundamentais para o
desenvolvimento e a autonomia. O fato de a crianca, desde
cedo, poder-se comunicar, por meio de gestos, sons, € mais
tarde representar determinado papel na brincadeira, faz com
gque ela se desenvolva sua imaginag¢do. Nas brincadeiras, as
criangas podem desenvolver algumas  capacidades
importantes, tais como atencdo, a imitagdo, a memoria, a
imaginagdo. Amadurecem também algumas capacidades de
socializacdo, por meio da interacdo, da utilizacdo e da
experimentagcdo de regras e papeis sociais. (LOPES, 2006
apud SILVA, 2008, p. 27).

Para Kishimoto (2011), ao brincar a crianga se sente realizada, tem a
chance de aprender com ela mesma, com outras pessoas e com O0S
brinquedos, jogos ou brincadeiras em que e esta envolvida.

A brincadeira é prazerosa e saudavel, desperta o imaginario da crianca,
proporciona momentos de felicidade e enriguece o seu aprendizado,

aumentando as possibilidades de conhecimento.
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3 Aimportancia do ludico no processo ensino aprendizado.

A utilizacdo do ladico no processo ensino aprendizado vem tomando
grandes proporcdes e importancia, pois ajudam muitas criancas a vencer as
barreiras que enfrentam durante sua vida escolar. E através do ensino que a
crianca adquire um conhecimento da sua realidade, tornando um ser pensante,
critico observador expandido seus pensamentos e compreensao do que lhes é
apresentado. O ensino aprendizado é um dos atributos mais importante na vida
do ser humano. Quando aprendemos algo que nos é transmitido expandimos
Nnosso conhecimento, vivemos novas experiéncias e isto gera a construcao da
aprendizagem. (MALAQUIAS, 2013).

Segundo Galperini, apud Malaquias, (2013)

Aprendizagem é toda atividade cujo resultado € a formagdo de novos
conhecimentos, habilidades, habitos naquele que a executa, ou a
aquisicdo de novas qualidades nos conhecimentos, habilidades,
héabitos que ja possuam. O vinculo interno que existe entre a
atividade e os novos conhecimentos e habilidades residem no fato de
gue, durante o processo da atividade, as acdes com 0s objetos e
fenbmenos formam as representacdes e conceitos desses objetos e
fenbmenos (GALPERINI, APUD MALAQUIAS, 2013, p.10).

O ludico quando inserido na sala de aula na educacéo infantil motiva os
alunos, e ainda desperta nos mesmos a habilidade de pensamento, a vontade
de vencer qualquer dificuldade que lhe é apresentada em relacdo ao jogo,
sendo assim, ndo havera obstaculo que a faca parar, ela estard sempre
disposta a seguir em frente e a concluir a tarefa que lhe é apresentada,
proporcionando-lhes o prazer em aprender determinado contetdo e trazendo
satisfacdo na sua caminhada na vida académica.

A crianca é curiosa, observadora, e gosta de investigar, ela absorve com
muita facilidade o que lhe é ensinado, e quando o ludico esta envolvido com
esta aprendizagem a crianca passa a compreender de forma mais simples o
gue |Ihe é transmitido vencendo qualquer obstaculo que se forma a sua frente.
Aprendendo, a crianga incorpora com o meio em que ela vive desenvolvendo o
conhecimento cognitivo. Este conhecimento facilita na compreensédo do que €
ensinado e a crianca a enfrentar qualquer desafio. (SILVA, 2008; BARROZO,

2010; KISHIMOTO, 2011; FERREIRA, 2014)
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Segundo Silva (2008), ao trabalhar com o ludico, o professor possibilita
ao aluno, desenvolver-se, indo além de suas capacidades e limitagbes, numa
evolugcdo constante o que contribui, de sobremaneira, para seu crescimento,

tornando-s um adulto mais participativo e decidido em suas acoes.

A utilizacdo do ladico como ferramenta para o desenvolvimento
infantil é essencial, pois o desenvolvimento da crianca ocorre
através do ludico: ao brincar, a crianca vai alem de suas
limitagdes, buscando novos meios de descobertas, modificando
sua conduta de maneira saudavel, contribuindo para o seu
crescimento. Assim fazendo com que no futuro, ela se torne um
adulto com perfeita evolugdo, de acordo com os principios da
humanidade. (SILVA, 2008, P. 25)

Ao brincar a crianca constréi relagdes possibilitando a elas contato com
pessoas de grupos diferentes facilitando a sua interacéo social. Por intermédio
do ludico a crian¢a consegue se desenvolver mostrando que é capaz de vencer
grandes dificuldades e desafios garantindo a ela ser um adulto seguro,
responsavel, que consiga desenvolver ideias e interaja com a sociedade em
que vive.

A ludicidade é de fundamental importancia para qualquer crianga, pois
garante o desenvolvimento ldgico, fisico, motor e social. Ela ndo é somente
uma diversdo, mas ajuda a aprimorar os conhecimentos de forma geral.
(SILVA, 2008; BARROZO, 2010; FERREIRA, 2014)

Segundo Santos, apud Silva, (2008)

A ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer
idade e ndo pode ser vista apenas como diversdo. O
desenvolvimento do aspecto ludico facilita a aprendizagem, o
desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para uma
boa salde mental, prepara para um estado superior fértil,
facilita os processos de socializagdo, comunicacgdo, expressao
e construcdo de conhecimento ( SANTOS, 1995; apud SILVA,
2008, p.25)

A partir do momento que o ladico € incluido dentro da sala de aula
garante-se as criancas a oportunidade de desenvolver com mais facilidade o
que Ihe é transmitido, ao intercalar o mundo em que eles vivem, que € o mundo
dos jogos e das brincadeiras com o mundo real, desperta-se neles a

possibilidade de se integrar de forma completa com a sociedade.
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Segundo. Dohme, apud Miranda, (2014)

O uso do ludico na educacgéo prevé principalmente a utilizagao
de metodologias agradaveis e adequadas as criancas que
facam com que o aprendizado aconteca dentro do “seu
mundo”, das coisas que Ihes sao importantes e naturais de se
fazer, que respeitam as caracteristicas préprias das criangas,
seus interesses e esquemas de raciocinio préprio.

(DOHME, 2005; apud MIRANDA e SOUZA, p.109)

Quando o educador implanta a atividade ludica no ambiente escolar,
proporciona para os alunos a oportunidade para construir, desenvolver e
participar de forma integrada visando a construcdo do conhecimento,
facilitando a forma de compreenséo da atividade que € apresentada, dando aos
alunos a oportunidade de descobrir potencialidades e adquirem informacdes
importantes, que até mesmo através do brincar, serd Gtil no processo ensino
aprendizado.

Quando brinca o aluno encontra um suporte para enfrentar suas
dificuldades de aprendizagem vencendo assim um dos maiores obstaculos
encontrado pelos professores. ( MACEDO, 2005; KISHIMOTO, 2011).

Segundo Macedo, Petty e Passos, apud Santos e Silva (2013), a
brincadeira é agradavel em qualquer situacdo, e ainda é primordial para o
desenvolvimento do ser humano, sendo a atividade principal da crianca quando
esta em seu estado normal. Para os pesquisadores, o brincar envolve, informa
e provoca interesse na crianga, considerando que pde a crianca em um
contexto de interacdo, e estas promovem brincadeiras através de usa
imaginacao, “com atividades fisicas ou fantasiosas” (p. 13), com objetos que
podem proporcionar projecdo ou atém mesmo servir como um suporte durante
0 entretenimento.

Ainda para os pesquisadores, o brincar é interessante pois,

canaliza, orienta, organiza as energias da crianca, dando-lhes
forma de atividade ou ocupagdo. Informativo porque, neste
contexto, ela pode aprender sobre as caracteristicas dos
objetos, os conteddos pensados ou imaginados. O brincar é
agradavel por si mesmo, aqui e agora. (MACEDO, PETTY E
PASSOS, p. 14).
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Quando o lddico é utlizado dentro da sala de aula garante o
aprendizado de forma clara e objetiva.

Ao inserir-se o ladico na aprendizagem da educacédo infantil, d4-se a
possibilidade das criancas descobrirem algo novo, transformando sua conduta
e assim garantindo a eles um futuro promissor. O ladico ajuda a crianca a
obedecer a limites, regras e a conviver com as frustracdes enfrentadas no dia a
dia. (SILVA 2008)

Segundo Almeida, apud Silva (2008), a educacdo através do ludico,
possibilita o crescimento sadio e ainda tem uma influéncia muito grande na
formacéo da crianga, promovendo um crescente enriquecimento dos saberes e
ainda promovendo a interagdo social, tendo como funcdo principal o
compromisso de transformacéo e de mudangca no meio em que vive.

Ainda para o pesquisador, o ludico, permite um engajamento cada vez
maior, permitindo ao aluno integrar-se “ao mais alto espirito democratico
enquanto investe em uma produg¢ao do conhecimento” (p. 25).

O ludico aplicado dentro da sala de aula como material pedagogico € de
suma importancia para o aprendizado da crianca, pois cada crianca tem sua
caracteristica propria e os conteudos devem ser trabalhados de forma que
alcance a sua real necessidade. Através do ludico o aprendizado proporciona
momentos agradaveis onde a crianca internaliza o que |he € ensinado
garantindo um futuro promissor.

E de fundamental importancia que o ludico aplicado na sala de aula,
tenha o carater pedagodgico, pois quando a ludicidade é utilizado com esta
funcado, desperta o animo submetendo a uma acédo de estimulo, promovendo
um aprendizado de ordem crescente, (SILVA, 2008; NUNES E SARACENNI,
2013).

Segundo Silva (2008), o educador deve ser um apaixonado pelo
trabalho, ser consciente da importancia do uso do ludico no processo de ensino
e aprendizagem e ainda entender e reconhecer que 0 jogo é um recurso
pedagodgico que estimula e facilita a aprendizagem, bem como a absolvi¢cdo do
conhecimento e desperta no aluno a “curiosidade, a criatividade” e ainda auxilia
na construcdo de valores.

Por esse motivo o professor deve aplicar a brincadeira dentro do seu

trabalho de forma pedagdgica.
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4 Os jogos matematicos na educacao infantil

Por ser considerada, desde os primeiros anos da vida académica do
aluno, uma das mais dificeis e ainda amedronta muitas criancas, que
encontram dificuldade de raciocinio, ndo conseguem fazer célculos, ordenar
numerais, interpretar e resolver problemas, a Matematica deve trabalhada de
forma mais atraente e, deve ser inserida de forma ludica, a fim de que o aluno
perceba que através de raciocinios l6gicos e manipulacédo de jogos € possivel
vencer o trauma e ao mesmo tempo perceber que é apenas mais um conteudo
a ser vencido. (SILVA, 2008; VIEIRA, CARVALHO E MARTINS, 2009;
KISHIMOTO, 2011)

Segundo Kishimoto (2011), os jogos educativos sdo importantes aliados
do professor nesse momento, pois, auxiliam aos alunos na compreensdo de

dados, sequéncias, tamanhos e formas e devem ser explorados pelo professor.

Entendidos como recurso que ensina, desenvolve e educa de
forma prazerosa, o brinquedo educativo materializa-se no
guebra-cabeca, destinado a ensinar formas ou cores, nos
brinquedos de tabuleiros que exigem a compreensao dos
nameros e das operagbes matematicas, nos brinquedos de
encaixe que trabalham nocdes de sequencia, de tamanhos e
de forma, nos midltiplos brinquedos e brincadeira, cuja
concepgao exigiu um olhar para o desenvolvimento infantil e a
materializacdo da funcéo psicopedagogica. (KSHIMOTO, 2011
p.40).

A utilizacdo dos jogos matematicos dentro da sala de aula vem
ganhando cada vez mais espaco. E de fundamental importancia para as
criancas que esse aprendizado venha ser trabalhado através dos jogos, pois a
forma que eles séo utilizados dentro do espaco escolar torna o aprendizado
mais facil de ser compreendido, quebra as barreiras que muitos alunos
encontram no percurso da caminhada escolar.

O jogo possibilita ao aluno um aprendizado menos tenso, quebra o
nervosismo, promove o envolvimento e a interacdo, desperta a capacidades
fazendo com que sejam mais participativos enfrentando os problemas que
depara com determinadas areas de conhecimento, em especial a matematica.

Desde os anos 80 nos congressos e encontros matematicos realizados

no Brasil, sempre eram feitas menc¢bes quanto ao uso do jogo no ensino da
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Matematica, sendo demonstrado toda preocupacdo com o aprendizado de
cada aluno, reconhecendo que a matemética ainda é um conteudo dificil de ser
compreendido e que deve ser trabalhado de maneira que desperte o interesse
dos alunos pela mesma, pois por amedrontar, muito dos alunos desistem de
sua caminhada causando a evasdo escolar. (MOURA, 2011; FERREIRA ,
2014)

Segundo Moura (2011), nos ultimos anos, a utilizagdo dos jogos em sala
de aula vem sendo discutido com muita frequéncia em encontros, cursos, em
todo territério nacional, sendo os professores incentivados a fazerem uso desse
recurso.

As referencias ao uso do jogo no ensino de matematica, nos
tltimos anos, tém sido constantes. Os congressos brasileiros
sobrem jogos realizados na cidade de Séao Paulo, em 1989 e
1990, ja4 faziam referencia ao uso do jogo no ensino da
matematica. O mesmo podemos notar nos encontros nacionais
de Educacgdo Matematica — ENEM — promovido pela Sociedade
Brasileira de Educacdo Matematica, realizados desde 1987 e
nos encontros regionais de Educacdo Matematica. Nestes
eventos, o tema jogos teve presente através da comunicacao,
grupos de trabalho ou minicursos. (MOURA, 2011, p.81)

As contribuicBes tedricas sobre os estudos da utilizacdo dos jogos
pedagdgicos no ensino aprendizado tornaram se muito importantes neste
século, com destaque para as pesquisas de Piaget, Bruner, Wallon e Vygotsky,
pois seus estudos tem base cientifica tais contribuicbes ndo serdo discutidas,
no presente trabalho.

O jogo matemético quando utilizado enriquece o ensino, e o aprendizado
flui naturalmente de forma clara e objetiva favorecendo assim ao aluno e o seu
conhecimento, despertando no mesmo o interesse pelo que Ihe é transmitido.

Quando o aluno se envolve com o jogo aprende de forma espontanea,
pois a crianga € curiosa e 0 jogo desperta essa curiosidade, leva a raciocinar e
a descobrir principios que possam a desenvolver o seu aprendizado.

Conforme Ralo e Quevedo (1989), ao utilizar o jogo, o aluno é desafiado
a encontrar a solucdo de algo que deve ser desenvolvido por ele, gerando a

resposta que seja benéfica e produtiva.

O jogo representa sempre uma situacdo-problema a ser
resolvida pela crianca, e a solucdo deve ser construida por ela
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mesma, sendo que a resposta ao problema deveria ser sempre
dada com uma atitude criadora. O importante para a solucao
da situagcdo-problema apresentada pelo jogo é a crianca
assumir uma postura inteligente e, para cada situagao,
encontrar uma prépria resposta com uma atitude solidaria e
cooperativa. (RALLO E QUEVEDO, 1989, P.34).

Na sala de aula o jogo estabelece o relacionamento e facilita a relacao
entre os alunos, promove a integracdo e a socializacdo dos mesmos, onde o
professor deve atuar como observador e mediador da aprendizagem,
analisando o comportamento da crianca, orientando-0os e ensinando-os a
perder e a ganhar, bem como, observar as regras e emitir opinides para que
possam aprender a lidar com as situagbes e superar as perdas. (RALLO e
QUEVEDO, 1989; SILVA, 2008)

Ao contrario das brincadeiras, o jogo contém regras que devem ser
seguidas, estimulando a crianca ao desafio e promovendo o0 seu
desenvolvimento pleno (MOURA, 2011).

Ao aplicar os jogos matematicos na educacdo infantil o professor além de
levar para dentro da sala de aula o que as criangcas mais gostam, estara
promovendo no aluno a possibilidades de um aprendizado profundo. O que no
futuro poderia ser um grande problema acaba sendo uma solugéo e possibilita
resolver grandes dificuldades, enfrentar desafios que poderdo aparecer no
percurso de sua vida.

Utilizar o jogo na educacao infantil significa transportar para o
campo do ensino-aprendizagem condi¢cbes para maximizar a
construcdo do conhecimento, introduzindo as propriedades do
ludico, do prazer, da capacidade de iniciacdo e acdo ativa e
motivadora. (MOURA, 2011, p.41).

As criancas na fase da educacao infantil gostam muito dos jogos, e 0s
professores ndo podem retirar esse prazer que eles tém de jogar, pois o0 jogo
quando utilizado por elas ajuda na constru¢cdo do conhecimento cientifico,
dando a eles a possibilidade de ficar mais proximo uns dos outros, dividirem
ideias, determinar algo importante, fornecendo-lhes o direito de construir o seu
mundo. (FERREIRA, 2014).

Conforme Reame (2012) O jogo quando utilizado na educagao infantil
tem uma importancia fundamental, pois promove o progresso da crianca,

ajudando-a na imaginacao, criatividade e habilidades de compreensao e
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expressado, dentre outros aspectos do seu desenvolvimento, ademais, 0 jogo
permite o desenvolvimento do raciocinio l6gico e envolve o aluno de tal forma
gue o mesmo enfrenta as dificuldades encontradas.

O uso jogo é de suma importancia dentro da sala de aula, pois
corresponde a um impulso natural do aluno, absorvendo o jogador de forma
intensa e total, mobilizando os esquemas mentais e, integra as dimensdes
afetivas, motoras e cognitivas de personalidade. (SILVA, 2008; KISHIMOTO,
2011, NUNES E SARACENI, 2013).

Segundo Piaget, apud Silva (2008) e Nunes e Saraceni (2013), o jogo
nao pode ser utilizado pelo professor apenas como divertimento, passatempo
OuU um instrumento que permita ao aluno extravasar a sua energia, mas sim
como potencialisador do desenvolvimento integral, tanto fisico quanto cognitivo,
afetivo e moral do aluno. Ainda segundo Piaget, através do jogo a crianca
potencializa e processa a construcdo do conhecimento, “principalmente nos
periodos sensorio motor e pré-operatério” (p. 35).

Para silva (2004), A crianca ao jogar aprende a incorporar e comunicar
com as outras criancas que esta no seu meio social, quebrando barreiras que
formam o individualismo e levando a se interagirem melhor com o0 meio em que
vivem, aprende a respeitar as divergéncias e as opinides existentes, e ainda
valoriza os colegas como eles verdadeiramente sao.

Quando o jogo € introduzido dentro do contexto matematico na da sala
da educacao infantil o aluno aprende com mais facilidade as cores, as formas
geomeétricas, os numeros e quantidades. Ainda sao estimulados a desenvolver
0 pensamento légico, mas isso também depende da forma como o professor
trabalha o jogo, sua explicacdo deve ser bem clara e objetiva. O professor nao
pode simplesmente entregar o0 jogo a crianca e deixar que ela use sem
apresentar qual a finalidade do uso do jogo naquele momento e qual a sua
intencao em utilizar o jogo. (SILVA, 2008; REAME, 2012)

Segundo Reame (2012), a esse respeito € preciso considerar que:

a proposicao de jogos como instrumento para a aprendizagem
matematica depende diretamente da intencionalidade do
professor quanto as nog¢Bes matematicas selecionadas
(apresentacdo de um novo conceito ou sistematizacdo de
algum conceito), aos objetivos de exploragbes e as
intervengdes que ele propde. (REAME, 2012, p.78).
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O professor deve primeiro planejar a forma de utilizagcdo do jogo, se na
sala de aula ou em um espaco externo da escola, oferecendo ao aluno
conforto, espaco para que possa transitar com tranquilidade, permitindo uma
aproximacao ao material exposto.

Em segundo lugar observar o tempo de execuc¢éo da atividade proposta.
Ao trabalhar um jogo com os alunos o professor deve sempre estar em sintonia
com 0s mesmos, observando o periodo que a crianga executa a atividade por
ele apresentada, se a crianca esta determinada a alcancar o objetivo proposto,
deve-se analisar também a quantidade de criangas que participardo dos jogos.

Outra forma importante de utilizacdo dos jogos matematicos na
educacéo infantil, é a possibilidade da repeticdo, pois, ao ser repetido, 0 jogo
pode favorecer o aprendizado intelectual, levando a crianca a criar novas
indagacdes, e ainda possibilita ampliar o conhecimento para entender
conceitos e ideias. (REAME, 2012).

Para SOUZA (2010), o jogo matematico na educacédo infantil da aos
alunos o direito de desenvolver com mais facilidade o aprendizado da
matematica, enriquece e auxiliam na formacdo de novas aprendizagens,
tomando gosto pelo conhecimento e da disciplina e o professor ainda pode
mudar a rotina da classe.

Para a autora, a aprendizagem através dos jogos como uno, Tangran,
domind, dentre outros, possibilta a crianca ao estudante fazer da
aprendizagem um processo divertido e muito interessante. Ademais, tais jogos
“devem ser utilizados como recursos para enriquecer e facilitar a constru¢ao do
conhecimento na atividade escolar diaria”. (p. 10). Assim verifica-se, que
existem trés aspectos que justificam a incorporacao do jogo em sala de aula é
“o caréter ludico, o desenvolvimento de técnicas intelectuais e a formacéo de
relacdes sociais” (p. 10).

O jogo nas suas diversas formas visa um interesse dos participantes e a
interdisciplinaridade com os colegas e com outros conteudos trabalhados
dentro da escola, d4 ao aluno a possibilidade de aprender de uma forma
tranquila o que lhe ensinado, proporcionando alegria e prazer por meio do
processo ensino aprendizado. (SOUZA, 2010).

Para Nunes e Saraceni (2013), a Matematica deve ser ensinada pelos

professores de forma lidica, com jogos prontos ou elaborados por estes, de
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acordo com o conteudo a ser abordado, e o uso dessa ferramenta é tédo
importante que professores deveriam promover momentos estimulando o0s
alunos a troca de ideias de forma que possam compartilhar os conhecimentos

adquiridos e resolver situacdes problemas também com material de apoio.

5 Sugestdes de jogos a serem explorados pelo professor na sala de aula.

Sao vérios tipos de jogos a serem explorados pelo professor de
matematica dentro do ambiente escolar, estimulando os pensamentos logicos e
promovendo um aprendizado tranquilo, criando um ambiente onde o aluno
possa desenvolver suas habilidades de raciocinio sem muitas dificuldades e
explorar melhor o conteldo que esta sendo trabalhado pelo professor ainda
consiga desenvolver no¢des e conceitos matematicos, (JESUS, 2010).

Dentre estes jogos pode-se destacar:

Bingo — podemos trabalhar o reconhecimento dos nimeros, damos uma tabela
e objetos para as criangcas para que possam marca na tabela os numeros
apresentados a eles. Este jogo estimula o reconhecimento dos numeros. O
jogo deve ser trabalhado com toda a turma, os alunos podem estar sozinhos ou

em equipe.

Pega varetas — € um jogo que consiste de varias varetas de cores diferentes,
com pontuacdes para cada cor, onde podem ser trabalhadas as operacdes

fundamentais.

Domind- neste jogo consegue se trabalhar a percepcédo das cores, as formas,
as quantidades e a ordem dos numerais. A turma deve esta dividida em
grupos e o professor tem que acompanha todos ensinando a forma de ser

jogado e ajudando os alunos no que for necessario para execuc¢ao deste jogo.
Boliche — 0 jogo pode ser trabalhado a representacdo dos niumeros e as cores.

Assim o aluno tera a possibilidade de aprender e reconhecer as quantidades e

as cores.
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Pular amarelinha — o jogo pode ter variacdes diferenciadas, dentro delas pode
se trabalhar os numeros de forma ordenada, a forma do desenho em desenhos
geometricos, o equilibrio e a coordenagdo motora grossa e a percepgao. O
professor desenha a amarelinha com os numeros em ordem crescente ou
desordenados e pede para crianca jogar a pedrinha, conforme acertam o

jogador continua no jogando.

Tangram — neste jogo pode ser usado as formas geométricas e a geometria, 0
raciocinio logico, coordenacdo motora, habilidades na utilizacdo de material, e
a forma de capacidade de criagdo do aluno com o material a ele apresentado.
E um jogo bastante recreativo, formado por 7 pecas na divisio de um
guadrado. Com as pecas do tangram é possivel se criar animais, plantas,
pessoas, letras numeros, objetos, figuras geométricas.

O jogo é trabalhado através da utilizacdo das pecas e 0 reconhecimento

das formas, usa-se o raciocinio incentivando os alunos na percepgao espacial.

O educador pode iniciar seu trabalho com o tangram chamando
a atencdo das criangcas para a exploragdo de pecas e a
identificacdo de suas formas. Em seguida passara o raciocinio
I6gico e geométrico, procurando ensinar a criangca a analizar as
figuras de forma que desenvolva sua percepg¢éo espacial. Pode
aproveitar 0 momento para criar estratégia de grupo, fazendo
com que interajam uns com 0s outros e descubram a resolucao
dos problemas. (JESUS, 2010, P.51)

Formando triangulos- € um jogo que ensina o aluno a forma o conceito de
triangulo. O professor deve entregar uma folha com vérios pontos de forma
aleatoria, deve pedir para que cada crianca pegue um lapis de cor diferente e
pede para que os alunos na sua vez liguem trés pontos para que possa forma
um triangulo e colorir com a cor escolhida, o ganhador sera aquele que
conseguir o maior numero de triangulos coloridos, ndo podendo se cruzar.
JESUS (2010).

Usando a matematica contando latas- Neste jogo trabalha nocbes de
matematica como, por exemplo, o reconhecimento dos numeros. Colocam-se
as latas em uma determinada distancia, onde os alunos tentardo derrubar,

ficando como vencedor a grupo que derrubar a maior quantidade de latas e
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acerta 0 numero que esta colado ou outras fungcdes matematicas que a turma
estiver estudando. SILVA JUNIOR (2005).

Circulo vergonhoso- desenha-se um circulo grande e ao redor dele tracam-se
outros parecidos e com numeracdo em ordem. Coloca-se em cada um deles
em cada um deles dois alunos de maos dadas. Para que 0 jogo comece 0
professor deve dar o sinal anunciando dois nimeros onde os jogadores que
estiverem compondo o lugar dos niameros anunciados deveram trocar de lugar
com os outros. O par de alunos que ocupam o circula do meio devem ocupar
um circulo que estiver vazio. A dupla que ficar fora do circulo devera ocupar o
circulo vergonhoso. Podem-se chamar dois ou até mais nimeros.

Neste jogo trabalha a no¢cdes matematica a percep¢éo, a concentracao,
etc. MIRANDA (2002).

6 Consideracdes Finais

ApoOs os estudos feitos considerou-se que a aplicacdo do ludico na
educacao infantil realmente traz grandes beneficios para o desenvolvimento do
aprendizado da matematica para as criancas que estdo comecando a sua
caminhada na vida escolar, pois para elas o brincar € viver.

E oportuno destacar neste contexto que a parti da aplicacdo do ludico
dentro do ambiente escolar favorece a compreenséo o interesse dos alunos no
aspecto que compdem a realidade, tornando protagonista do seu préprio
conhecimento.

A crianca quando se envolve com a ludicidade passa a ter mais vontade
de aprender, é capaz de criar e organizar ideias na formacao da autonomia, na
socializacdo, vence as dificuldades enfrentadas no percurso escolar,
desenvolve o conhecimento cognitivo, facilita a interacdo social, um
desenvolvimento saudavel e equilibrado.

O lddico quando interagido com a matematica proporciona a crianca a
vencer os desafios que tende a enfrentar no desenrolar desta matéria, a
crianga aprende com mais facilidade os conteudos a ela apresentado e

consegue ter um dominio melhor do que esta sendo ensinado.
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O educador ao aplicar o jogo dentro da sala de aula enriqguece o
conhecimento, facilita o crescimento, torna a aula mais dinamica, potencializa e
desenvolve as habilidades dos alunos. O professor também deve estar a par do
trabalho que esta sendo transmitido ao aluno, ele deve ter consciéncia do
trabalho que esta desenvolvendo, deve reconhecer que o jogo estimula o
aprendizado da criancga.

Com o presente trabalho foi possivel responder a pergunta diretriz, pois,
verificou-se que o luadico é um recurso que auxilia na compreensédo e
desenvolvimento da crianca, permitindo-lhe uma aprendizagem mais
significativa, que serd util a crianga durante toda sua vida académica.

Ao escolher esta forma de ensino, o educador escolhe trilhar por
caminhos diferentes do que ele estd acostumado, mais com nova proposta
para o ensino aprendizado do seu aluno, garantindo a eles uma seguranca no
que lhe é transmitido.

O educador que aplica o0 jogo no contexto escolar proporciona aos seus
alunos aulas mais dinamicas, um aprendizado sem obrigatoriedade,

potencializa e desenvolve as habilidades dos mesmos.
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